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ОБЪЕДИНЯЙ И 
ВЛАСТВУЙ! 


ПРОВИДЕЦ 
ИЗ БУДУЩЕГО 


Вслед за самой дорогой в 
истории hi-tech сделкой 
между America Online и 
Time Warner, мир узнал о 
другом сенсационном со¬ 
бытии — уходе в отстав¬ 
ку с руководящего поста 
CEO компании Microsoft 
ее основателя и бессмен¬ 


ного управляющего Бил¬ 
ла Гейтса. 

13 января перед собрав¬ 
шимися в конференц-зале 
штаб-квартиры Microsoft в 
Рэдмонде журналистами 
предстали сам Билл Гейтс 
и Стив Балмер, с июля 
1998 года занимающий 
пост пре¬ 
зидента 
компании. 
Первым 
взял слово 
Гейтс. Он 
заявил, 
что поки¬ 
дает долж¬ 
ность CEO, 
и это крес¬ 
ло отныне 
будет за¬ 
нимать его 
старый 
друг Стив 
Балмер. 
Сам же 
Гейтс со¬ 
бирается 
сосредото¬ 
читься, по 


его собственным словам, 
«на своем самом любимом 
деле — разработке новых 
технологий». Для этого в 
структуре корпорации 
специально создается 
должность главного архи¬ 
тектора по программному 
обеспечению (Chief Soft¬ 
ware Architect). Гейтс так¬ 
же сохраняет ключевой 
пост председателя совета 
директоров (Chairman) 
Microsoft. 

«Это мое личное реше¬ 
ние, которое я отстаивал в 
дискуссиях со Стивом и на¬ 
шим советом директоров», 
— сказал Гейтс присутст¬ 
вующим журналистам. По 
словам теперь уже бывше¬ 
го CEO Microsoft, несмот¬ 
ря на «невероятные» воз¬ 
можности его компании, 
потенциал ее использует¬ 
ся «недостаточно опти¬ 
мально», и потому струк¬ 
турные изменения назре¬ 
ли. Вместе с тем, Гейтс 
подчеркнул, что по-преж¬ 
нему будет помогать Сти¬ 



ву Балмеру и «ядру коман¬ 
ды Microsoft» в выработке 
дальнейшей стратегии 
развития фирмы. 

Примечательно, что кол¬ 
лектив Microsoft, судя по 
всему, узнал об отставке 
своего патрона в самый 
последний момент. В то 
время как Гейтс доклады¬ 
вал журналистам о своем 
решении, сотрудники кор¬ 
порации получили его 
электронное послание, в 
котором, в частности, бы¬ 
ло сказано следующее: 
«Если кто-нибудь из вас 
полагает, что мое сего¬ 
дняшнее заявление озна¬ 
чает, что я буду тратить 
меньше времени на 
Microsoft, знайте, — ниче¬ 
го дальше от истины быть 
не может». В ответ на во¬ 
прос журналистов, наме¬ 
рен ли он лично заняться 
написанием программных 
кодов, Гейтс пошутил: «Ду¬ 
маю, что я бы мог пригро¬ 
зить, что займусь этим». 

Окончание на стр. 2. 
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что и в даль-нейшем будет 
осуществлять поддержку 
проектов, выпол-няемых 
компанией “Микротест”. 
Поздравляем! 


ПОГОВОРИМ, 

ПОГОВОРИМ... 

Если вам до смерти 
надоело оплачивать счета за 
междугородные переговоры, 
тогда новая услуга, 
предлагаемая фирмой Корус 

- это для вас. Причем 
совершенно не обязательно 
иметь компьютер, подклю¬ 
ченный к Интернет, вполне 
хватит обычного телефона, 
самое главное - чтобы он был 
способен работать в тоновом 
режиме. Для звонка необ¬ 
ходимо внести небольшой 
аванс за переговоры, 
позвонить по нужному те¬ 
лефону. Затем переклю¬ 
читься в тоновый режим, 
набрать PIN -код, привычную 
восьмерку+код города- ну¬ 
жный телефон и пожалуйста 

- говорите, сколько душе 
угодно. Точнее, насколько 
хватит кошелька. Цены на 
междугородные и между¬ 
народные переговоры дейст¬ 
вительно очень низкие. 


ГРАЧИ ПРИЛЕТЕЛИ 

Компания Гранч пред¬ 
ставила на рынке уни¬ 
кальную разработку, не имею¬ 
щую аналогов в мире - 
специальные контроллеры 
ТП, основанные на ис¬ 
пользовании технологий 
Интернет. Система предназ¬ 
начена для сбора и обработки 
информации на технологи¬ 
ческих объектах с целью 
контроля, учета и защиты от 
аварий. Возможно приме¬ 
нение в электроснабжении, 
водоснабжении и других 
технологических процессах. 
АСУ ТП способен передавать 
информацию от объектов ТП, 
передавать их на пульт 
оператора, управлять объек¬ 
тами как в автоматическом, 
так и в ручном режиме. 
Система представляет собой 
специализированный 
контроллер, который подклю¬ 
чается к датчикам и упра¬ 
вляют оборудованием, ро¬ 
утер - коммуникационное 


устройство для сети Ин¬ 
тернет, который служит для 
накопления данных, хранения 
исполняемых модулей а 
также обес-печения сетевого 
сервиса для контроллера. 
Управляет всем этим 
хозяйством специализи¬ 
рованные сервер. Инфор¬ 
мация отображается на 
пульте оператора. 

НАГРАДЫ КИСКИ 

12 января Cisco Systems 
удостоило компания 
“Микротест” двух высших 
наград. “Микротест” полу¬ 
чило звания “Enterprise 
partner of the year”, а также 
‘Best Year-Over-Year Perfomance” 
по итогам сотрудничества в 
1999 году. Присвоение сразу 
двух высших наград Cisco 
Systems еще раз подтверди¬ 
ло статус компании “Микротест” 
как одного из лучших па¬ 
ртнеров Cisco Systems в 
Восточной и Центральной 
Европе. В своем письме, 


посвященном награждению 
компании “Микротест" вы¬ 
сшими наградами Cisco 
Systems, Роберт Эйджи, 
генеральный директор Cisco 
Systems по Восточной и 
Центральной Европе от¬ 
метил, что “компания 
“Микротест” является парт¬ 
нером Cisco Systems с 1995 
года и выполнила совместно 
с Cisco Systems ряд крупных 
проектов на высоком 
техническом уровне для 
Министерства Путей Сооб¬ 
щения РФ, региональных 
управлений Банка России, 
ОАО “Екатеринбургская 
телефонная сеть”, пред¬ 
приятий АК “Транснефть" и др. 
Статус компании “Микротест” 
как одного из лучших 
партнеров Cisco Systems в 
Восточной и Центральной 
Европе под-твержден в 1999 
году присвоением двух 
высших наград Cisco Systems 
- “Enterprise Partner of the Year” 
и “Best Year-over-Year 
Performance”. Компания Cisco 
Systems может за-верить Вас, 
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Я Современные сетевые средства связи; 
Я Реклама в Интернет; 

Я Сетевые технологии и оборудование; 

Я Защита информации; 

Я Системы и средства телекоммуникаций. 


Я Программное обеспечение; 

Интернет/Интранет технологий и оборудования; 
Я Обучающие программы; 

J3L Электронная коммерция, бизнес в Интернет; 

Я Компьютерная техника и периферия. 
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Окончание. Начало на стр. 1. 

Многие аналитики пола¬ 
гают, что все происшед¬ 
шее не стоит восприни¬ 
мать очень серьезно. 
Гейтс сохраняет пост 
председателя совета ди¬ 
ректоров и, по всей види¬ 
мости, необходимые ры¬ 
чаги влияния на исполни¬ 
тельное руководство кор¬ 
порации, в том числе и на 
нового CEO. Комментато¬ 
ры отмечают также, что с 
практической точки зре¬ 
ния замена Гейтса на Бал¬ 
мера для внутреннего 
развития Microsoft ничего 
нового не несет, ибо оба 
они — «близнецы-бра¬ 
тья». Их дружба и сотруд¬ 
ничество длятся уже не 
один десяток лет (они 
подружились еще в быт¬ 
ность студентами Гарвар¬ 
да), оба почти одногодки 
(Гейтсу 44, Балмеру 43) и 
у обоих примерно одина- 
KOBQe представление о 
месте Microsoft на рынке 
компьютерных техноло¬ 
гий. Не случайно, отстав¬ 
ка Гейтса, даже на фоне 
слухов о возможном рас¬ 
членении Microsoft, никак 
не сказалась на котиров¬ 
ках акций компании: на- 
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против, они даже немно¬ 
го подросли сразу после 
объявления. 

В то же время, Балме¬ 
ру, безусловно, недоста¬ 
ет харизматичности Гейт¬ 
са. В то время как по¬ 
следний предстает перед 
публикой этаким «веч¬ 
ным студентом» — интел¬ 
лектуалом, грузный Бал¬ 
мер, к тому же несдер¬ 
жанный на язык, являет¬ 
ся олицетворением на¬ 
храпистости в бизнесе, 
что вряд ли способно 
улучшить имидж корпо¬ 
рации. Так что отставка 
Гейтса, безусловно, сви¬ 
детельствует о сильных 
позициях Micro-soft, не 
побоявшейся сменить уз¬ 
наваемое «лицо» фирмы. 

Расходятся мнения и в 
отношении причин проис¬ 
шедшего. Сразу два со¬ 
бытия могли повлиять на 
добровольную отставку 
Гейтса: антимонопольный 
процесс против Microsoft 
и недавнее слияние AOL 
с Time Warner. В первом 
случае речь идет о впол¬ 
не вероятных санкциях 
против компании, преду¬ 
сматривающих ее раздел 
на две или даже три само- 
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ХАКЕР НА СТРАЖЕ 
ПОРЯДКА 

Одна из самых известных 
хакерских групп LOpht ре¬ 
шила «завязать» с непра¬ 
ведной деятельностью и 
влилась всем коллективом 
из шести человек в только 
что образованную вполне 
респектабельную консал¬ 
тинговую компанию 
©Stake. Теперь члены 
LOpht будут оборонять кли¬ 
ентов от атак своих недав¬ 
них коллег по ремеслу. 

Венчурная фирма 
Battery Ventures уже инве¬ 
стировала в ©Stake 10 
млн. долларов, и бывшие 
«взломщики» полагают, 
что новой компании угото¬ 
ваны блестящие перспек¬ 
тивы. Кому как не самим 
хакерам, к тому же не са¬ 
мым последним, знать, как 
защищать системы от про¬ 
никновения извне. Один из 
руководителей новой ком¬ 
пании сообщил даже, что 
аналогичные услуги LOpht 


оказывала еще до того, 
как ее коллектив встал на 
путь истинный. 

Кстати, фигура этого ру¬ 
ководителя сама по себе 
довольно колоритна. Даже 
на своем новом посту он 
продолжает представлять¬ 
ся прежним «пиратским» 
именем-ником Mudge. Еще 
вчера этот авторитет в 
мире компьютерных взло¬ 
мов угрожал Сенату США 
разобраться с любой сис¬ 
темой безопасности за 
тридцать минут. Сегодня 
же в совет директоров 
©Stake вошли несколько 
бывших высших функцио¬ 
неров известных компаний 
— Cambridge Technology 
Partners, Forrester Research 
и Compaq. 

ВРОЖДЕННАЯ 

ИНФЕКЦИЯ 

He успела выйти Windows 
2000, как появился вирус, 
написанный специально 
под эту операционную си¬ 
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стоятельные фирмы. Не 
случайно во время пресс- 
конференции в Рэдмонде 
Гейтс и Балмер уделили 
особое внимание именно 
этому вопросу. Оба оха¬ 
рактеризовали подобные 
меры, как «безрассудные 
и безответственные». Не¬ 
понятно, правда, почему 
смена руководителя 
Microsoft должна смягчить 
органы правосудия, хотя 
часть экспертов допуска¬ 
ет, что уход Гейтса может 
быть частью секретных 
договоренностей Micro¬ 
soft с Министерством юс¬ 
тиции США. 

Возможную связь от¬ 
ставки Гейтса и об¬ 
разования империи 
AOL Time Warner 
проследить еще 
сложнее. В какой-то 
степени откликом 
Microsoft на послед¬ 
нее событие можно 
счесть высказыва¬ 
ния Гейтса о буду¬ 
щих приоритетах 
развития компании. 

По словам Билла, 
эти приоритеты ле¬ 
жат исключительно 
в области разработ¬ 
ки новых программ- 



стему. Антивирусная ком¬ 
пания F-Secure заявила, 
что вирус Win2K.lnta (он же 
Win2000.Install) опасен 
лишь для Windows 2000, а 
во всех версиях Windows 
9х никак себя не проявля¬ 
ет. Зловредная программа 
инфицирует файлы с рас¬ 
ширениями exe, com, dll, 
аст, ах, env, ері, drv, mpd, 
ocx, pci, scr, sys, tsp, tlb, 
vwp, wpc и msi (при зара¬ 
жении размер файла не 
меняется). В целом Win2K. 
Inta серьезной опасности 
для системы не представ¬ 
ляет, хотя в какой-то мо¬ 
мент вполне может «под¬ 
весить» любую программу, 
запускаемую в среде 
Windows 2000. 

XEON, 

КОТОРЫЙ ГУЛЯЕТ 
САМ ПО СЕБЕ 

12 января компания Intel 
выпустила новый процес¬ 
сор для серверов и рабо¬ 
чих станций — Pentium III 
Хеоп с тактовой частотой 
800 МГц. 

Главной особенностью 
процессоров Хеоп всегда 
была кэш-память второго 
уровня, превосходящая 
таковую у «старых» 
Pentium ІІ/ІІІ как по объе¬ 
му, так и по скорости. Но 
тогда кэш второго уровня 
располагался на отдель¬ 


ных продуктов, по крайней 
мере, на ближайшие 10 
лет. Речь идет, прежде 
всего, о «флагманском» 
продукте Microsoft — опе¬ 
рационной системе Win¬ 
dows, а также об Internet - 
технологиях, которые смо¬ 
гут «стимулировать инно¬ 
вации в области аппарат¬ 
ных средств, электронной 
коммерции, беспровод¬ 
ной связи и т. д.». Таким 
образом, гадания анали¬ 
тиков на тему, что долж¬ 
на прикупить Microsoft, 
чтобы посоперничать на 
равных с империей AOL 
Time Warner, пока повис¬ 
ли в воздухе. 


ной микросхеме. С пере¬ 
ходом же на процессор¬ 
ное ядро Coppermine по¬ 
ложение изменилось, и 
теперь Хеоп оснащен 
теми же 256 Кбайт 
«встроенного» кэша, что 
и аналогичный «просто» 
Pentium III. Соответствен¬ 
но нет и выигрыша в ско¬ 
рости. Мультипроцессор¬ 
ные возможности тоже ог- 
раничены — в системе 
можно использовать не 
более двух новых Хеоп’ов. 
Вероятно, именно по этим 
причинам многие крупней¬ 
шие производители рабо¬ 
чих станций и серверов 
довольно прохладно 
встретили новый чип. 

Единственной унасле¬ 
дованной особенностью 
Хеоп остается корпус 
SC3301 (разъем Slot 2), в 
котором, в отличие от 
Pentium III, содержится 
еще и регулятор напряже¬ 
ния — такое его располо¬ 
жение улучшает стабиль¬ 
ность системы. 

Поддерживается ли 
Хеоп 800 МГц материнс¬ 
кими платами — до кон¬ 
ца не ясно. С одной сто¬ 
роны, анонсируя процес¬ 
сор, Intel ничего не сооб¬ 
щила на этот счет, как 
она обычно делает. С 
другой — некоторые мо¬ 
дели плат от Gigabyte (на¬ 
пример, GA-6GXDW) мо¬ 
гут поддерживать часто¬ 
ту системной шины 133 
МГц и значение умножи¬ 
теля вплоть до 6,5, так 



что теоретически новый 
процессор должен на них 
работать. 

В первой половине те¬ 
кущего года status quo 
процессоров Хеоп как са¬ 
мых дорогих и быстрых 
будет восстановлен — 
Intel собирается выпус¬ 
тить модели с 1 и 2 Мбайт 
кэша второго уровня. Но 
это положение сохранит¬ 
ся недолго: в середине 
года должен появиться 
64-разрядный процессор 
Itanium, а также первые 
представители нового се¬ 
мейства 32-разрядных 
процессоров с кодовым 
названием Willamette. 

КОМПЬЮТЕР 
ВЫШЕЛ 
ИЗ ПРОБИРКИ 

Плотность размещения 
транзисторов на кремни¬ 
евых чипах постоянно ра¬ 
стет и, похоже, скоро до¬ 
стигнет тео- jm 
ретического 
предела (а 
ведь совсем 
недавно се¬ 
годняшняя плотность ка¬ 
залась почти невозмож¬ 
ной). А что дальше? 

Заманчивой выглядит 
идея хранить данные в 
молекулах нуклеиновых 
кислот ДНК и РНК — ес¬ 
тественных носителях 
цифровой информации 
(генома), записываемой в 
виде сочетаний четырех 
нуклеотидов. Причем ее 
можно не только считы¬ 
вать, но и обрабатывать. 
Для этого природа уже 
подготовила весь необхо¬ 
димый набор ферментов, 
осуществляющих над нук- 
леиновыми кислотами, 
если выражаться матема¬ 
тическим языком, различ¬ 
ные операции. 

Но вот беда — все ма¬ 
нипуляции с ДНК и РНК до 
сих пор удавалось прово¬ 
дить лишь в жидкой сре¬ 
де, то есть в пробирке. 
Что, естественно, ставило 
под сомнение возмож¬ 
ность практического при¬ 
менения «нуклеинового 
компьютера» в ближай¬ 
шем будущем. 

И вот — если не прорыв, 
то по крайней мере значи¬ 
тельное продвижение в 
этой области. Январский 
номер журнала «Nature» 
сообщает, что группе ис¬ 
следователей из Вискон- 
синского университета 
удалось иммобилизовать 
(закрепить) молекулы 
ДНК на стеклянной под¬ 
ложке с золотым напыле¬ 
нием. При этом ДНК со¬ 
хранила структуру и вос¬ 
приимчивость к действию 
ферментов. Исследова¬ 
ния, которые велись под 
руководством профессора 
химии Ллойда Смита 
(Lloyd Smith), на сегодняш¬ 
ний день позволили с по¬ 
мощью нуклеинового ком¬ 
пьютера решить класси¬ 
ческую задачу с 16 воз¬ 
можными вариантами от¬ 
ветов. «Вычисления» ве¬ 
лись путем последова¬ 
тельной обработки ДНК 
различными фермента¬ 
тивными растворами. 


Аналогичные исследова¬ 
ния параллельно ведутся и 
в Принстонском универси¬ 
тете. По предварительным 
данным, там разработан 
«компьютер» на основе 
РНК, который уже умеет 
решать задачки с 512 воз¬ 
можными ответами. Ре¬ 
зультаты этой работы дол¬ 
жны быть опубликованы в 
журнале «Proceedings of 
the National Academy of 
Sciences» в этом году. 

СТОЙ. РАЗ, ДВА 

В конце декабря компания 
Pioneer выпустила очеред¬ 
ной продукт из 
семейства авто- 
мобильной 
электроники — навигаци¬ 
онную систему с голосовым 
управлением. АѴІС-505 
включает небольшой ком¬ 
пьютер, GPS -приемник, 
цифровой спидометр, ги¬ 
роскоп (для слежения за из¬ 



имер, о по- 


менением направления 
движения), чувствитель- 
рррь ный микрофон. 
ЯНН Все это позволяет 
планировать мар- 
ъШ шрут по электрон- 
ным картам авто¬ 
дорог и отслежи¬ 
вать его в процес¬ 
се движения. Сис¬ 
тема понимает ко¬ 
манды водителя и 
сама подает голос, 
объявляя, например, о по¬ 
воротных точ¬ 
ках маршрута 
следования. 

В России, к 
сожалению, та¬ 
кими приборами пользо¬ 
ваться не разрешено (из- 
за ограничений в исполь¬ 
зовании приемников GPS), 
да и электронные карты к 
этой системе выпущены 
пока только на часть тер¬ 
ритории Соединенных 
Штатов. 

ДЫРЯВАЯ VISA 

Британские хакеры, раздо- 
быв исходный код про¬ 
граммного обеспечения 
системы кредитных карт 
Visa, нашли способ его 
компрометации и теперь 
требуют от компании со¬ 
лидный выкуп. По данным 
лондонской газеты «Sun¬ 
day Times», запрошенная 
сумма составляет 10 млн. 
фунтов стерлингов. Ком¬ 
пания Visa International 
подтвердила, что стала 
жертвой шантажа. Как со¬ 
общил представитель ком¬ 
пании, хакеры проникли в 
их систему еще в июле 
прошлого года, несмотря 
на межсетевые экраны и 
прочие меры защиты. 

Как предполагается, 
злоумышленники похити¬ 
ли критично важные ис¬ 
ходные коды и теперь уг¬ 
рожают «грохнуть» всю 
систему. Последствия та¬ 
кого шага могут оказать¬ 
ся очень серьезными, 
если принять во внима¬ 
ние, что сейчас в обраще¬ 
нии находится около 800 
млн. карт Visa. 
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как максимка 
америку обокрал 

александр агамов 
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Судя по последним данным, 
аккурат в рождественскую 
ночь 25 декабря 1999 года 
у трехсот тысяч американ¬ 
цев должно было защемить 
сердце. А произойти это 
должно было потому, что 
некий хакер, как полагают 
— из России, сумел вык¬ 
расть с одного популярно¬ 
го коммерческого сайта 
указанное количество но¬ 
меров кредитных карточек 
американских граждан. 

История получила оглас¬ 
ку лишь спустя две недели. 
Выяснилось, что незадолго 
до католического Рожде¬ 
ства злоумышленник, 
представившийся Макси¬ 
мом из России (по другим 


сведениям, Maxus — это 
его сетевой ник), в факсе, 
направленном руководству 
онлайнового магазина по 
продажам компакт-дисков 
CD Universe, потребовал 
100 тыс. долларов в обмен 
на уничтожение якобы ук¬ 
раденной им с сайта компа¬ 
нии базы данных номеров 
платежных карточек, при¬ 
надлежащих клиентам ком¬ 
пании. Хозяева CD Universe 
эти требования проигнори¬ 
ровали, за что немедленно 
и поплатились. Открыв на 
сервере американского 
провайдера Lightrealm.com 
свой сайт — Maxus Credit 
Cards Datapipe, Максим 
опубликовал информацию 


о 25 тыс. владельцев пла¬ 
тежных карточек, включая 
их имена, адреса, номера и 
сроки действия карт и т. п. 
На сайте присутствовало 
горделивое приглашение 
воспользоваться халявой, 
полученной «прямо из базы 
крупнейшего онлайнового 
магазина». Дело приняло 
нешуточный оборот, и к 
нему подключилось ФБР. 
Лишь 9 января сайт пира¬ 
та был закрыт, однако, 
судя по счетчику на его 
главной странице, услуга¬ 
ми Максимки воспользова¬ 
лись тысячи людей. 

О принадлежности Мак¬ 
сима к России свидетель¬ 
ствуют не только его соб¬ 


ственные слова, а также 
наполовину прослежен¬ 
ный путь его электронно¬ 
го послания (предполага¬ 
ется, что он ведет в Лат¬ 
вию, Болгарию или Рос¬ 
сию — хакер предусмотри¬ 
тельно замаскировал свой 
IP -адрес), но и гостевая 
книга на сайте — подав¬ 
ляющее большинство за¬ 
писей там на «великом и 
могучем». Сам герой 
скандала не стал прятать¬ 
ся от журналистов. Он 
охотно вступил в перепис¬ 
ку с сотрудниками инфор¬ 
мационного агентства 
lnternetNews.com, кото¬ 
рым и поведал все дета¬ 
ли происшедшего. 


Максим рассказал, что 
ему 19 лет, но несмотря на 
свою молодость, он в дан¬ 
ном «бизнесе» работает с 
1997 года (с 16 лет?). По 
словам хакера, в 1998 году 
ему удалось сломать про¬ 
грамму ICVerify, осуществ¬ 
ляющую процессинг пла¬ 
тежных переводов через 
Сеть. По схеме, использо¬ 
ванной в случае с CD 
Universe (на сайте которой 
также была установлена 
ICVerify), Максим якобы дей¬ 
ствовал уже неоднократно, 
однако имена других взло¬ 
манных сайтов он не назы¬ 
вает. Обычно украденные 
номера карточек распрода¬ 
вались оптом и в розницу на 
специализированных чатах. 

С CD Universe Максим 
решил попробовать дей¬ 
ствовать по-другому: про¬ 
дать все украденное само¬ 
му потерпевшему. Он ут¬ 
верждает, что компания 
сначала согласилась запла¬ 
тить ему 100 тыс. долларов, 
однако заартачилась, когда 
узнала, что деньги следует 
переводить на секретный 


счет в офшорном банке. К 
тому моменту, когда пират¬ 
ский сайт уже был закрыт 
полицией, Максим переслал 
на lnternetNews.com файл, 
содержащий данные более 
десятка владельцев укра¬ 
денных им карточек, с 
предложением журналис¬ 
там самим их перепрове¬ 
рить. Проверка подтверди¬ 
ла, что вся информация 
подлинная: люди существу¬ 
ют, и все они действитель¬ 
но являются клиентами CD 
Universe, хотя некоторые из 
них делали последнюю по¬ 
купку там более года назад. 

Компания Cybercash, со¬ 
здатель программы ICVe¬ 
rify, заявила, что попытает¬ 
ся сделать выводы из слу¬ 
чившегося. По словам 
представителя фирмы, око¬ 
ло года назад в системе 
была найдена дыра, а для 
исправления ошибки выпу¬ 
щена заплатка, о чем и 
были извещены все клиен¬ 
ты Cybercash. Однако у 
компании нет уверенности, 
что все они воспользова¬ 
лись этим исправлением. 
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Новый, 2000 год начинает¬ 
ся с размахом: 10 января 
America Online объявила о 
приобретении империи 
Time Warner и превраще¬ 
нии в самую крупную ме¬ 
диа-компанию в мире. Мас¬ 
штабы сделки впечатляют: 
ее сумма около 160 млрд. 
долларов 1 . Стоимость но¬ 
вой империи, получившей 
название AOL Time Warner, 
составляет 350 млрд, дол¬ 
ларов; в объединенной 
компании будет работать 
примерно 100 тыс. человек. 

Президентом новой фир¬ 
мы станет сорокалетний 
Стив Кейз (Steve Case), ра¬ 
нее занимавший пост CEO 
в AOL. Бывший глава Time 
Warner Джеральд Левин 
(Gerald Levin) сохранит пост 
CEO и в AOL Time Warner. 
Пост вице-президента зай¬ 
мет медиа-магнат Тэд Тер¬ 
нер (ему принадлежит 9% 
акций Time Warner). 

Владельцы акций Time 
Warner получат 1,5 акции 
за одну старую; для вла¬ 
дельцев же акций AOL об¬ 
мен произойдет из соотно¬ 
шения 1:1 (доля AOL в но¬ 
вой компании составляет 
55%, и на Нью-Йоркской 
фондовой бирже акции но¬ 
вой фирмы будут котиро¬ 
ваться под именем «АОІІ»). 
Все выплаты и операции 
по сделке должны быть 
завершены к концу этого 
года. Специалисты в обла¬ 
сти антимонопольного за¬ 
конодательства уже под¬ 
твердили, что данное со¬ 
глашение скорее всего не 
встретит противодействия 
со стороны федеральных 
регулирующих органов. 

За AOL стоят 20 млн. под¬ 
писчиков на ее провайдерс¬ 


кие услуги и 2 млн. клиентов 
службы CompuServe, также 
контролируемой America 
Online. В империю же Time 
Warner, помимо службы 
CNN, входят такие извест¬ 
ные журналы, как «Time», 
«Sports Illustrated» и «Pe¬ 
ople», кабельная сеть НВО, 
музыкальная студия Warner. 
Больше половины доходов 
компания получает от реали¬ 
зации кино-, теле- и видео¬ 
продукции Warner Brothers. 

Конечно, о механическом 
сложении аудитории AOL и 
Time Warner говорить 
нельзя, ибо вряд ли найдет¬ 
ся много подписчиков AOL, 
кто не смотрел бы новости 
CNN или блокбастеры, сня¬ 
тые на площадках Warner 
Brothers. В то же время 
одна лишь Internet -аудито¬ 
рия новой компании (по со¬ 
вокупности посетителей 
всех входящих в нее сай¬ 
тов) оценивается нью-йор¬ 
кской аналитической фир¬ 
мой Nielsen NetRatings в 
47,1 млн. человек в месяц. 

За день до объявления 
сделки, 9 января, AOL за¬ 
регистрировала в Network 
Solutions 21 доменный ад¬ 
рес (от AOLTW.com до 
AmericaOnlineTimeWar- 
ner.com), каждый из кото¬ 
рых будет приводить на 
сайт новой суперкомпании. 

Комментаторы едино¬ 
душны в оценке: образова¬ 
ние альянса представляет¬ 
ся весьма симптоматич¬ 
ным и показывает, в каком 
направлении будет разви¬ 
ваться бизнес в новом 
веке. В то же время вопрос 
об основном профиле де¬ 


ятельности AOL Time 
Warner пока остается от¬ 
крытым. О какой империи 
идет речь: информацион¬ 
ной, кабельной или iSP? 
Или, может быть, нужно 
говорить о некоем новом 
виде гибридного бизнеса, 
который уже упомянутый 
Стив Кейз окрестил «непа¬ 
раллельным»? Известно, 
что новая компания наме¬ 
рена активно развивать 
направление по оказанию 
онлайновых услуг с ис¬ 
пользованием кабельных 
технологий. В настоящее 
время из 13 млн. подпис¬ 
чиков кабельной сети Time 
Warner лишь 320 тыс. че¬ 
ловек используют ее еще 
и в качестве средства для 
выхода в Internet. 

Слияние Time Warner и 
AOL — серьезный удар по 
амбициям Microsoft, пытаю¬ 
щейся стать самым круп¬ 
ным игроком на рынке кон¬ 
тент-услуг. Переход импе¬ 
рии Time Warner с ее раз¬ 
витой сетью доставки кон¬ 
тента под крыло «заклято¬ 
го друга Microsoft» ослабля¬ 
ет компанию Билла Гейтса, 
который, судя по мнению 
экспертов, будет вынужден 
теперь перенести внима¬ 
ние с контент-технологий 
на программное обеспече¬ 
ние. С другой стороны, оже¬ 
сточенное соперничество 
AOL и Microsoft может смяг¬ 
читься, так как каждая из 
компаний будет (по край¬ 
ней мере какое-то время) 
царить в собственной 
нише: AOL — как провай¬ 
дер контента, a Microsoft — 
как поставщик ПО. 


1 Намомент объявления сумма составляла 182 млрд, долларов, однако в ходе биржевых торгов 
10 января курс акций AOL несколько снизился, что привело к корректировке этой цифры. 
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В будущем, говорил персо¬ 
наж известного советского 
фильма, не будет ни теат¬ 
ра, ни кино — только теле¬ 
видение. Бог миловал, в 
эстафетной палочке веков 
оно не стало главным, но 
я заботливо стираю пыль с 
телевизора, настраиваясь 
на просмотр спортивных 
трансляций, — здесь теле¬ 
технология, на мой взгляд, 
превосходна. По этой при¬ 
чине ТВ-тюнер, например, 
может служить хорошим 
развлекательным допол¬ 
нением к рабочему компь¬ 
ютеру и, благодаря после¬ 
днему, кстати, опережает 
(пусть в маленьком окне и 
с некоторыми другими по¬ 
терями) привычные теле¬ 
визоры в частоте верти¬ 
кальной развертки. 

Под новогодние празд¬ 
ники пришли известия о 
нескольких теленовинках. 
Особенность внутренних 
ТВ-тюнеров PixelView 
PlayTV Pro для шины PCI, 
выпускаемых тайваньской 
компанией Prolink Systems 
и за’везенных фирмой 
Boston Group (www.bos- 
tonpc.ru), в том, что в них 
реализован прием не толь¬ 
ко телепередач в стандар¬ 
те SECAM DK, но и (во вре¬ 
мя обратного хода луча 
развертки) русского теле¬ 
текста; кроме того, они 
комплектуются инструкци¬ 
ей на русском языке. 
PlayTV Pro построены на 
универсальном видеоин- 
терфейсном чипе Brook- 
tree878, обеспечивают зах¬ 
ват видео и поставляются 
в трех коробочных вариан¬ 
тах: просто ТВ-тюнер (53 
доллара), ТВ-тюнер с пуль¬ 
том дистанционного управ¬ 
ления (62 доллара), ТВ/ 
УКВ-тюнер с пультом ДУ 
(78 долларов). Производи¬ 
тель заявляет работоспо¬ 
собность PlayTV в среде 
Windows 95/98. 

В фирме «Гилуть» (www. 
nbook.ru) предлагается те¬ 
левизионная приставка 
производства компании 
Animation Technology 
(www.lifeview.com) и того 
интересней — она подклю¬ 
чается к USB -порту компь¬ 
ютера. Устройство под на¬ 
званием USB LifeTV (см. 
фото: тип^ 
гих тайван 
водителей 
пустяшный 
по всему, 
диочастотн 
тистандар 
PAL/SECAN 
деоинтерфі 
ализующиі 
ратное сжг 
троллер и 
намик для 
провожден 
мых сигна; 
панели ра 
ложены а 
т е н н ы й 
коннек¬ 
тор, входы 
(коакси¬ 
альный и 


S-Video) для подключения 
бытовой видеотехники, 
аудиовыход на наушники 
или активные динамики, а 
также разъем напряжения 
+5 В (по документации — 
для питания РС-видеока- 
меры). В идеале, когда 
хватает мощности USB- 
порта компьютера, тюнеру 
не требуется никакой дру¬ 
гой источник питания. 
Если же порт перегружен 
или принципиально слаб (у 
некоторых ноутбуков), до¬ 
полнительное питание +5 
В подается с клавиатурно¬ 
го порта или адаптера пе¬ 
ременного тока посред¬ 
ством хитроумных универ¬ 
сальных адаптеров. 

LifeTV работает только 
под управлением Windows 
98 через собственную про¬ 
грамму с графическим ин¬ 
терфейсом в виде узкой 
панели управления. Здесь 
выбирается источник сиг¬ 
нала, настраиваются 
эфирные и кабельные ка¬ 
налы (50+50 в SECAM), ре¬ 
гулируется яркость, кон¬ 
трастность, насыщен¬ 
ность, громкость и прочее. 
Изображение выводится в 
окно и, если позволяют си¬ 
стемные ресурсы и каче¬ 
ство принимаемого сигна¬ 
ла, может быть растянуто 
на весь экран. Более того, 
телепередачу или вне¬ 
шний сигнал с видеовхода 
можно записать на жест¬ 
кий диск в AVI -файл (мак¬ 
симальное разрешение 
при частоте 30 кадров в се¬ 
кунду— 320x240). Разуме¬ 
ется, в качестве картинки 
USB -приставке трудно тя¬ 
гаться с РСІ-устройствами 
(для уверенного приема 
вместо прилагаемого те¬ 
лескопического штыря 
лучше подключить хоро¬ 
шую антенну), и при роз¬ 
ничной цене 200 долларов 
продукт Animation Techno¬ 
logy можно рекомендо¬ 
вать, пожалуй, только вла¬ 
дельцам ноутбуков. 

Если в вашем компьютере 
остались свободные USB- 
порты, один из них можно 
занять пишущим приводом 
компакт-дисков, выпускае¬ 
мым компанией Sony (пи¬ 
онером на памяти «Розни- 
иы» был Mitsumi 4802TU). 

Nak Microware 
ak.ru) предлагает 
> Spressa USB 
)E/X, передающую 
і при записи CD-R 
юстью 600 Кбайт/ 
при перезаписи 
V — 300 Кбайт/с 
при чтении ком- 
цисков — 900 
г/с (8х). Макси- 
іая скорость чте- 
із мегабайтного 
— 1200 Кбайт/с, 
ше время доступа 
50 мс. Источник 
питания от быто¬ 
вой электросети 
(110-240 В), как 
и у Mitsumi, вмон¬ 
тирован в корпус 
ісковода. В коро- 


илья хрупалов 

retail@computerra.ru 

бочный комплект входит 
одна чистая CD-R -болван¬ 
ка и один перезаписывае¬ 
мый диск. Согласно специ¬ 
фикации Spressa работает 
под управлением Windows 
98 и MacOS. Розничная 
цена устройства — 310 
долларов. 

1999 год чуть было не 
ушел, так и не похвастав в 
рознице уникальной, на 
мой взгляд, цифровой фо¬ 
токамерой Sony CyberShot 
DCS-F505. Недоразумение 
было исправлено только в 
середине декабря. Вознаг¬ 
раждение в размере 1080 
долларов можно переда¬ 
вать столичной фирме «Ад- 
лум» (www.adlum.ru). Тем 
более приятно было дер¬ 
жать в руках футуристичес¬ 
ки очерченную, по-незем- 
ному технологичную F505 в 
канун драматической сме¬ 
ны дат, и, даже если бы ка¬ 
мера оказалась совсем ни¬ 
кудышной, о ней нельзя 
было умолчс 

Телеграс 
приглянув 
мне досто- 
и н ст в а: 
уникаль¬ 
ный ди¬ 
зайн с по¬ 
вороти ь^ 
блоком объе 
тива (прочный и легкий 
корпус из магниевого 
сплава), превосходный 
объектив Vario-Sonnar с пя¬ 
тикратным увеличением, 
разработанный Sony со¬ 
вместно с Carl Zeiss (f=38- 
190 мм в пересчете на уз¬ 
кую пленку; светосила 
F=2, 8-3,3; исключительно 
бесшумная трансфокация 
и фокусировка; ручная фо¬ 
кусировка кольцом; когда 
камера выключается и 
включается, фокусное рас¬ 
стояние остается неизмен¬ 
ным, а не сбрасывается, 
как у многих камер); высо¬ 
кое реальное разрешение 
(1300x1100 линий на кадр 
по радиальной мире; мат¬ 
рица — 1600x1200); гиб¬ 
ридный (при выключенной 
лампе подсветки работает 
от отраженного света) дис¬ 
плей с регулировкой ярко¬ 
сти; точечный экспозамер; 
помимо автоматического 
(текущая экспозиция ото¬ 
бражается с учетом экспо- 
коррекции) есть режимы 
приоритета выдержки или 
диафрагмы (7 шагов: 2,8/ 
3,4/4/4,8/5,6/6,8/8); захват 
баланса белого по образцу; 
два последовательных ин¬ 
терфейса — RS232 и USB; 
возможность записи голо¬ 
совых комментариев; удоб¬ 
ные подсказки при переме¬ 
щении по меню; зарядное 
устройство для литий-ион¬ 
ного аккумулятора может 
одновременно работать 
как блок питания; регули¬ 
руется яркость вспышки. 

Недостатки — отсут¬ 
ствие режима заполняю¬ 
щей вспышки, синхрониза¬ 
ции с внешними вспышка¬ 
ми, возможности записы¬ 


вать снимки в формате 
TIFF (да и памяти пожале¬ 
ли — всего 4 мегабайта). 
Максимальная выдержка 
— всего лишь 1/8 с. 

В салон «Электон — Руч¬ 
ные компьютеры» (www. 
electon.ru) поступил новый 
PalmSize -компьютер от 
Casio — Cassiopeia Е-105. 
Новинка оснащена 131 -ме- 
гагерцовым процессором 
MIPS VR4121 (самым быс¬ 
трым среди существую¬ 
щих аналогов), 16 Мбайт 
ROM (с операционной си¬ 
стемой Windows СЕ 2.11 и 
базовыми программами) и 
32 Мбайт RAM (для 
пользовательских данных 
и программ), оборудована 
слотом для карт формата 
CompactFlash Туре І/ІІ, ин¬ 
фракрасным портом (IrDA 
1.0), разъемом для сте¬ 
реонаушников. 

Корпус новой Cassiopeia 
выполнен из серебристой 
-пластмассы с фиолетовы¬ 
ми резиновыми вставками 
по бокам, чтобы удобнее 
было держать в руке. На 
передней панели располо¬ 
жены кнопка-джойстик уп¬ 
равления курсором, благо¬ 
даря которой пользовать¬ 
ся Е-105 можно одной ру- 
также три 
опки прило¬ 
жений, ко- 
т о р ы е 
включают 
устрой¬ 
ство и за- 
іускают на- 
ные им при- 
жнем левом 
углу рядом с джойстиком 
встроен микрофон. Два ин¬ 
дикатора, расположенные 
сверху, сигнализируют о 
процессе зарядки батарей 
и о запланированном со¬ 
бытии. Остальные кнопки 
находятся на левом боку 
устройства. Это кнопка 
включения питания, кноп¬ 
ка «Exit», которая исполь¬ 
зуется для отмены выделе¬ 
ния или выхода из меню, 
кнопка «Action Rocker»/ 
«Selection» для выделения 
опций или пунктов меню, 
кнопка «Voice Recorder» 
для активизации записи на 
цифровой диктофон. Здесь 
же расположен инфракрас¬ 
ный порт. Слот для флэш- 
карт находится на задней 
панели и прикрыт дверцей. 
Заявлено, что Е-105 может 
работать автономно до 
восьми часов. Устройство 
оборудовано литий-ион¬ 
ным аккумулятором, кото¬ 
рый заряжается при уста¬ 
новке Е-105 в подставку 
(cradle) или при подключе¬ 
нии сетевого адаптера. 

Примечательная осо¬ 
бенность Е-105 — необы¬ 
чайно яркий и четкий ак¬ 
тивноматричный ЖК-дис¬ 
плей: 240x320 точек, 
65536 цветов, сенсорный 
ввод. Качество звука, вос¬ 
производимого через на¬ 
ушники, говорят в «Элек- 
тоне», восхитительно. 
Е-105 записывает голосо¬ 
вые сообщения в четырех 
различных форматах сжа¬ 
тия звука— Mobile Voice, 
PCM, TrueSpeech или IMA 
ADPCM. Все они звучат 
очень чисто с минималь¬ 
ным фоновым шипением, 
без всякого треска. 




Коротко 
о поставля 
емых с Са 
siopeia П£ 
граммах. С 
Backup 
(предустан 
на в ПЗУ) і 
ляет легко і 
ро создать . 
ную копию всех данных на 
карте памяти. Программа 
запуска приложений — 
Menu — позволяет назна¬ 
чить двенадцати кнопкам 
основного меню приложе¬ 
ния или файлы для после¬ 
дующего запуска одним 
нажатием пера (хранится в 
ПЗУ). На компакт-диске 
записаны: Enterprise Наг- 
mony’99 (для синхрониза¬ 
ции контактов, расписания 
и почты с Microsoft Outlook 
или Palm Desktop); офлай¬ 
новый Web -браузер Avant¬ 
go; аудиоплейер Audible 
(может загружать для вос¬ 
произведения звуковые 
книги, радиопрограммы, 
звуковые журналы); CIS 
Image Viewer — программа 
просмотра изображений в 
форматах jpg, bmp, cam 
(файлы цифровых камер 
Casio QV) и файлов специ¬ 
ального формата изобра¬ 
жений Windows СЕ; Mobile 
Video Player — плейер, ко¬ 
торый воспроизводит ви¬ 
део, конвертированное в 
нужный формат програм¬ 
мой Movie Converter; 
Windows Media Player — 
плейер для проигрывания 
звуковых файлов в форма¬ 
те MS Audio (wma). 

К Cassiopeia Е-105 при¬ 
лагается подставка 
(cradle) для соединения с 
настольным ПК и подза¬ 
рядки, в комплект входит 
аккумуляторная батарея, 
блок питания и футляр. 
Розничная цена новинки 
— 799 долларов. 

В спину Casio дышит 
компания Hewlett-Packard 
с новым WinCE -компьюте- 
ром Jornada 430se (рознич¬ 
ная цена в «Электоне» — 
675 долларов). От анало¬ 
гов его (как и предыдущий 
420-й) отличает удобная 
мелочь — откидывающая¬ 
ся пластиковая крышка, 
которая защищает сенсор¬ 
ный дисплей от поврежде¬ 
ний и случайного нажатия. 
Новая модель значительно 
усовершенствована по 
сравнению с предыду¬ 
щей— HP Jornada 420. 
Она обрела более мощный 
процессор (Hitachi 
SH7709a с тактовой часто¬ 
той 133 МГц) и красочный 
дисплей, способный вос¬ 
производить 65536 цветов 
(против 256 в 420-м, но по- 
прежнему с двойным ска¬ 
нированием), улучшено ка¬ 
чество встроенного дина¬ 
мика, добавлен МРЗ-плей- 
ер и голосовой органай¬ 
зер. В 430se установлено 
8 Мбайт ROM и 16 Мбайт 
RAM. Возможности нала¬ 
донника могут быть рас¬ 
ширены благодаря одному 
слоту для карт Compact 
Flash типа I или II. Для свя¬ 
зи с другими компьютера¬ 
ми служат последователь¬ 
ный (RS232C, 115 кбит/с) и 
инфракрасный (Fast IrDA, 4 
Мбит/с) порты. В корпус 
встроены динамик, микро¬ 
фон, разъем для стереона- 


/іков. Устройство 
ается от литий- 
-іного аккумулято- 
і (до 7 часов не- 
ірерывной рабо¬ 
ты) или адаптера 
переменного 
тока. В комплект 
(одят стереонауш- 
абель для соеди¬ 
нения с настольным ПК, 
аккумуляторные батареи, 
блок питания и футляр. 

В ROM помимо Windows 
СЕ 2.11 предустановлены 
MS Pocket Outlook, офлай¬ 
новый браузер, менеджер 
приложений, файл-менед¬ 
жер, цифровой диктофон, 
блокнот, а также МРЗ- 
плейер Utopiasoft Hum. На 
компакт-дисках поставпя- 
ется масса дополнительно¬ 
го софта для работы со 
звуком и графикой. 

Компания «Электон» 
комплектует оба компью¬ 
тера новейшей версией 
русификатора LE 2.1.26 от 
фирмы Paragon Software, 
переводчиком Socrat фир¬ 
мы «Арсеналъ» и картой 
Москвы PalmGIS от фир¬ 
мы «Киберсо». 

В рознице появился новый 
Интернет-модем производ¬ 
ства компании ZyXEL 
(www.zyxel.ru). Модель 
Omni 56К разработана на 
базе нового оригинального 
набора микросхем ZyXEL 
М4, работает на скоростях 
до 56000 бит/с по протоко¬ 
лу V.90 (на прием), имеет 
высокоскоростной (230 
кбит/с) последовательный 
порт, встроенную флэш-па¬ 
мять, аппаратно реализует 
режимы факса, автоответ¬ 
чика и определителя номе¬ 
ра (АОН) в российском 
стандарте. В чипсете 
ZyXEL М4 реализованы 
улучшенный алгоритм ус¬ 
тановления связи, опти¬ 
мальный выбор скорости 
соединения благодаря рас¬ 
ширенному тестированию 
линии в процедуре Digital 
Impairment Learning, быст¬ 
рая повторная синхрониза¬ 
ция при потере несущей, а 
также модифицированная 
процедура адаптивного из¬ 
менения размера блока и 
выборочного повтора 
сбойных блоков в протоко¬ 
ле V.42 (позволяющая при¬ 
нимать данные без переры¬ 
вов, несмотря на помехи в 
линии). Предусмотрена ав¬ 
томатическая и ручная ре¬ 
гулировка уровня переда¬ 
чи до 0 дБ. Модем не ра¬ 
ботает на выделенных ли¬ 
ниях. Omni 56К отличает 
необычный для ZyXEL ди¬ 
зайн: компактный, полу¬ 
прозрачный корпус. 

Розничная цена Omni 
56К — около 100 долларов 
(в фирмах «Инел», «Никс», 
«ф-Центр», BostonPC). К 
модему прилагается ком¬ 
пакт-диск с набором рус¬ 
скоязычных программ для 
доступа в Интернет, пере¬ 
дачи факсов и работы с го¬ 
лосовой почтой, а также 
популярная книга Евгения 
Козловского «Путевые за¬ 
метки из страны Интер¬ 
нет». Каждому покупателю 
российской версии Omni 
56К бесплатно предостав¬ 
ляется пять часов доступа 
в Интернет через провай¬ 
дера «Зенон Н.С.П.». 
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ШХХІ — виртуальная антропософия 

провидец из будущего 
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1^7 urzweil Inc. — просто название компании , которое можно 
перевести с немецкого на русский как «Потеха»? Нет! Рэй 
* ^ Курцвайль (Ray Kurzweil), выпускник Массачусетского техно¬ 
логического одновременно по дисциплинам компьютерных наук 
(computer science) и писательства (creative writing ), виртуозно совме¬ 
щает занятия музыкой ’ писательским творчеством, компьютерами 
и нанотехнологиями — в попытках решать проблемы бессмертия, 
эволюцииу божественного предопределения. 


Я познакомился с делами 
Рея года три назад, когда 
всего за 15 долларов ку¬ 
пил шикарную, почти про¬ 
фессиональную гарнитуру 
— наушник-микрофон 
фирмы Andrea Electronics. 
В придачу к этому чуду 
техники шел диск с голо¬ 
совым навигатором, раз¬ 
работанным именно Курц- 
вайлем. Потом я узнал, 
что все дело,связанное с 
распознаванием речи, ку¬ 
пила у Курцвайля преус¬ 
певающая бельгийская 
компания Lernaut & 
Hauspie, позднее вошед¬ 
шая в империю Microsoft. 
От всей души я сочувство¬ 
вал тогда бедному изобре¬ 
тателю, съеденному аку¬ 
лами капитализма. Сколь 
наивен я был! Никто нико¬ 
го не ел, а если и был факт 
продажи законченной раз¬ 
работки, то для этого все 
и делается! Сейчас Рэй 
работает на своем пред¬ 
приятии Kurzweil Techno¬ 
logies, расположенном в 
местечке Уэллесли-Хиллс 
(Массачусетс). Это после¬ 
дняя из примерно дюжи¬ 
ны компаний, которые 
Курцвайль насоздавал с 
1980 года. Первую его 
фирму, кстати, в свое вре¬ 
мя купила Xerox. 

Далеко не всем, даже 
пользующимся его про¬ 
граммами распознавания 
речи, известно, что Кур¬ 
цвайль является проро¬ 
ком в области high-tech. 
Его книга «Эра одушев¬ 
ленных машин» («The 
Age of Spiritual Machi¬ 
nes») уже отнесена к ка¬ 
тегории must-read. Не¬ 
давно Рэй внес полную 
сумятицу в мир высоких 
технологий, заявив, что 
вскоре каждый сможет 
обеспечить себе вирту¬ 
альное бессмертие, по¬ 
грузив свою сущность в 
техногенную среду. 

Одно из самых замеча¬ 
тельных пророчеств Рэя 
гласит, что во второй по¬ 
ловине нового века по¬ 
явится возможность ска¬ 
нировать и впечатывать в 
чипы мозг любого челове¬ 


ка — без потери всех мен¬ 
тальных деталей. Воз¬ 
можно ли это вообще? 
Курцвайль отвечает, что 
уже сейчас есть сканеры, 
способные воспроизво¬ 
дить структуру мельчай¬ 
ших элементов нервных 
тканей без их разруше¬ 
ния. Это станут делать на¬ 
нороботы, размеры кото¬ 
рых не будут превосхо¬ 
дить размеров клеток 
крови, снабжающих мозг 
кислородом и физиологи¬ 
ческими веществами. 
Они будут взаимодей¬ 
ствовать друг с другом и 
с внешним «сервером», 
являя собой некое подо¬ 
бие беспроводной ло¬ 
кальной сети. Обладая 
автономными способнос¬ 
тями к обработке инфор¬ 
мации, в совокупности 
они будут представлять 
собой очень мощный па¬ 
раллельный компьютер. 

Все это, по мнению Рэя, 
можно реализовать уже 
сейчас. Вопрос заключа¬ 
ется только в размерах 
микроэлементов и их сто¬ 
имости. Все эти мысли 
изобретатель сводит в не¬ 
кое правило: линейное ус¬ 
корение удельной произ¬ 
водительности обработки 
информации обеспечива¬ 
ется экспоненциальным 
ростом стоимости техно¬ 
логий. Здесь я с ним пол¬ 
ностью согласен. Именно 
этот фактор обуславлива¬ 
ет непонятный непосвя¬ 
щенному рост котировок 
акций компаний high-tech. 

По мнению Курцвайля, 
большинство прогнозов в 
области технологий со¬ 
держат одну и ту же 
ошибку: у предсказате¬ 
лей просто отсутствует 
методологическая база 
для такого рода занятий. 
Именно поэтому они мо¬ 
гут предвосхищать появ¬ 
ление плоских экранов с 
высоким разрешением — 
и не более. Взаимодей¬ 
ствия многих тенденций 
аналитики просто не мо¬ 
гут видеть. Другим факто¬ 
ром является постоянно 
ускоряющийся ход собы¬ 


тий. Так было всегда. Че¬ 
ловеку свойственно от¬ 
ставать от хода событий: 
и не важно, когда он жи¬ 
вет — в наши дни или во 
времена Гомера. По сло¬ 
вам Курцвайля, те трид¬ 
цать лет, которые закон¬ 
чились вчера, в будущем 
займут не более семи лет! 

Создание все более ми¬ 
ниатюрных и мощных уст¬ 
ройств, приближающихся 
по совершенству к чело¬ 
веческому разуму, являет¬ 
ся категорическим импе¬ 
ративом существования 
нашей цивилизации. Кое- 
кто иногда занимается не¬ 
реалистическим прогиби- 
ционизмом: мол, давайте 
прекратим производство 
артефактов, поскольку 
они угрожают самому су¬ 
ществованию цивилиза¬ 
ции. Этот сценарий не 
имеет под собой почвы. 
Креативность — суть на¬ 
шего существования, вло¬ 
женная в нас Богом. 

По предложению Курц¬ 
вайля, задумаемся об 
эволюции жизни на Зем¬ 
ле. Для того чтобы появи¬ 
лись первые одноклеточ¬ 
ные, понадобились милли¬ 
арды лет. Для того взры¬ 
ва жизнеродных форм, 
который произошел в кем¬ 
брийский период, понадо¬ 
билось «всего» несколько 
десятков миллионов лет. 
Переход от приматов к че¬ 
ловеку занял примерно 
миллион лет. А человек в 
его нынешнем виде Homo 
sapiens развился в тече¬ 
ние нескольких тысяч лет! 
После этого скорость ес¬ 
тественных эволюций 
ДНК стала явно недоста¬ 
точной для того, чтобы че¬ 
ловек отвечал потребнос¬ 
тям создаваемой им са¬ 
мим среды. Именно поэто¬ 
му неизбежно дальней¬ 
шее развитие человека 
как вида в сторону симби¬ 
оза с искусственными 
органами и дополнения¬ 
ми. Именно такие рас¬ 
суждения привели Рэя к 
выводу о том, что техно¬ 
логия является есте¬ 
ственным продолжением 


естественной эволюции 
нашего мира. 

По мере того как эволю¬ 
ционируем мы, материя и 
энергия нашего мира при¬ 
обретает все более тон¬ 
кие и интеллигентные 
признаки, все более кре¬ 
ативные и полные любви. 
Эти атрибуты полностью 
ассоциированы с общече¬ 
ловеческим пониманием 
Бога. Бог безграничен — 
нет пределов его знани¬ 
ям, интеллекту, креатив¬ 
ности. Однако эволюция 
воплощенного мира ни¬ 
когда не бывает беско¬ 
нечной. Она когда-нибудь 
кончается, хотя может 
длиться неизвестно 
сколь долго. Это просто 
движение вдоль вектора 
расширения духовности. 
Тейяр де Шарден. 

Мы должны стремиться 
к постижению Бога, но мы 
никогда не достигнем пол¬ 
ного понимания его сущ¬ 
ности. Курцвайль полага¬ 


ет, что в конце XXI века не¬ 
биологический интеллект 
будет в триллионы трилли¬ 
онов раз мощнее интел¬ 
лекта отдельно взятой че¬ 
ловеческой особи. Мы не 
можем даже вообразить 
такую мощь, и, вероятно, 
с наших сегодняшних по¬ 
зиций это поистине вирту¬ 
альная бесконечность. И 
именно в этом смысле Бог 
навсегда останется беско¬ 
нечной идеей. 

Рэй отдает себе отчет в 
том, что борьба добра со 
злом — неотъемлемый 
атрибут нашего мира. 
Это противостояние кон¬ 
структивного и деструк¬ 
тивного начал. Явным 
примером этому тезису 
являются биотехнологии. 
С одной стороны, люди 
смогут победить'до сих 
пор неизлечимые болез¬ 
ни. А с другой стороны, 
биотехнологии создают 
опасности для рода люд¬ 
ского, по сравнению с ко¬ 


торыми атомные войны — 
забавы уличных драчу¬ 
нов. Куда страшнее могут 
быть последствия непра¬ 
вильного применения на¬ 
нотехнологий. Курцвайль 
предвещает, что само¬ 
произвольное репродуци¬ 
рование запрограммиро¬ 
ванных нанороботов бу¬ 
дет страшнее, нежели 
злокачественные биоло¬ 
гические образования. 
Но, как считает Курц¬ 
вайль, нельзя уподоб¬ 
ляться страусам и прятать 
головы в песок. Знать об 
опасности — наполовину 
ее избежать. Людям дана 
свобода воли именно для 
того, чтобы строить мир 
по плану Господа. 

А завершая повесть о 
визионере будущего, при¬ 
веду адрес сайта, откуда 
можно бесплатно скачать 
синтезатор поэзии Курц¬ 
вайля — скринсейвер: 
www.kurzweilcyberart.com. 
До встречи! 



В мир профессионального 
использования компьютеров вместе с 
книгами “Диалектики”! 
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итераторы — народ страшный. Ради красного словца не то что 
собственного родителя не пожалеют , а даже и истину , или того 
пуще - точность метафоры. 


Действительно, такое кос¬ 
мическое название,такое 
невероятное, всё сплющи¬ 
вающее и сминающее ус¬ 
корение можно было бы 
предпослать «Огороду» 
про, скажем, Профессио¬ 
нальный Аннигилятор Ge¬ 
Force 256, описанный в 
недавней «Компьютерре» 
Денисом Степанцовым, 
или про, положим, VSA- 
100. Matrox Millennium 
G400, конечно, и в этом 
самом космическо-ускори¬ 
тельно-игровом смысле 
достаточно крут, как я за¬ 
метил, покрутив прилага¬ 
емую к нему «демку» (пре¬ 
лестный полет эльфа над 
пейзажем в стиле Толкие- 
на, жаль, нет под рукой 
«грабилки» 30-экрана) и 
парочку недавних игр вку¬ 
пе с зб-скринсэйверами, 
но все-таки — не чемпион. 
Однако страсть к каламбу¬ 
рам — страшная сила, тем 
более что в 20-смысле ни¬ 
чего более крутого в жиз¬ 
ни я не встречал. Я не хочу 
сказать, что ничего более 
крутого не бывает, — я 
просто признаюсь, что 
лично — не встречал. 

Пошел уже второй ме¬ 
сяц, как G400 сменил у 
меня на домашнем компь¬ 
ютере верой-правдой пару 
лет прослужившего G200, 
а я до сих пор не могу пе¬ 
рестать удивляться фанта¬ 
стической четкости букв на 
экране, хотя по своему 
опыту прежде знал, что к 
хорошему привыкаешь 
просто мгновенно. Не пе¬ 
рестаю и, всякий раз вклю¬ 
чая компьютер, радовать¬ 
ся новому для меня экран¬ 
ному разрешению, 1792х 
1344, которое, не желая 
мириться с отсутствием в 
новом Matrox’OBOM списке 
мониторов привычного 
мне разрешения 

1600x1280 (есть только 
хі 200) и тем более — опус¬ 
каться до присутствующе¬ 
го 1600x1200, я — под 
мощным нажимом авантю¬ 
риста Книжного — благо¬ 
получно установил разре¬ 
шение для себя новое, 
1792x1344 при частоте 76 
Гц, то есть очень близкое 
к разрешению новой же 


цифровой камеры Olympus 
2500 (там — 1712x1368, и 
видели б вы только, как 
выглядит свежесделанный 
снимок во весь экран! — но 
это до следующего, посвя- 
щенного «Олимпусу», 
«Огорода»). 

Итак, покончив с не¬ 
сколько затянувшимся 
вступлением, призванным 
вроде бы объяснить на¬ 
звание, а на деле — раз¬ 
бежавшимся направо и 
налево от объяснения на 
целые стадии, начну по 
порядку. Когда G400 толь¬ 
ко появился в Москве (а 
было это, помнится, едва 
ли не год назад), я, с од¬ 
ной стороны, уже покинул 
«Огород» как миссию, ос¬ 
тавшись там гостем-инс- 
пектором, с другой — сду¬ 
ру заглянул на іХВТ и про¬ 
читал чьи-то ужасно авто¬ 
ритетного тона заметки по 
поводу тбго, что той 20- 
ясности, которой Matrox 
достиг в Millennium II, нам 
уже не видать ни в G200, 
ни в G400 (погоня, дес¬ 
кать, за двумя зайцами с 
заранее предсказуемыми 
результатами), — не то 
чтобы к G400 стремиться 
перестал, а даже стал 
слегка тосковать по утра¬ 
ченному Millennium II: иг¬ 
рать на компьютере я лю¬ 
битель небольшой, появ¬ 
ление же у сына вполне 
игривой машинки сняло с 
меня необходимость дер¬ 
жать на собственном ком¬ 
пьютере что-нибудь срав¬ 
нительно крутое из обла¬ 
сти 3D. (Гражданин с ІХВТ 
оказался благополучно 
соврамши: конечно, G400 
в 2б-смысле сильно обго¬ 
няет Millennium II). И толь¬ 
ко глубокой осенью, когда 
в холле «Компьютерры», 
отделенном от моего ка¬ 
бинета тонкой стенкой-пе¬ 
регородкою, стали разда¬ 
ваться восторженные по¬ 
станывания обычно мол¬ 
чаливого Саши Медведе¬ 
ва, готовившего «Компью- 
Ферру» по видеокартам 
(постанывания, вызван¬ 
ные, как я выяснил, подой¬ 
дя, столкновением именно 
с G400), желание попробо¬ 
вать вдруг возбудилось, 



объединясь с внутренней 
клятвою больше на ІХВТ 
не ходить никогда. 

Давний мой приятель и 
вечный видеоапгрейдер 
Миша Валиев, хозяин 
fLAKE (www.flake.ru), ото¬ 
звался на мой намек уди¬ 
вительно чутко, продемон¬ 
стрировав идущую враз¬ 
рез с коммерческой логи¬ 
кой широту души, и вот на 
месте возвращенного с 
благодарностью во fLAKE 
G200 в компьютере посе¬ 
лился G400. Доставив по¬ 
началу одни неприятности. 
Коротко о них, чтобы кто 
другой, не дай Бог, нарвав¬ 
шись, — знал, как обойти. 

Прежний драйвер я за¬ 
конным, Windows’HbiM, по¬ 
рядком деинсталлировал, 
установил новый, всё за¬ 
работало, но медленно и 
кое-как, постоянно зави¬ 
сая. Несколько переуста¬ 
новок ни к чему хорошему 
не привели, и пришлось 
восстанавливать Windows 
98 из BackUp’a (кстати, 
бывший симантековский, 
после — сигейтовский, 
сейчас — идущий в комп¬ 
лекте Windows 93, BackUp 
я любил всегда, еще со 
времен Windows 3.1: 
пользовался тогда, пользу¬ 
юсь и сейчас и всем вся¬ 
чески рекомендую). Я по¬ 
грустнел и уже подумал не 
то о переустановке Win¬ 
dows 98 с нуля, что долж¬ 
но было бы занять как ми¬ 
нимум неделю (Новый год 
с его долгими каникулами 
был уже не за горами, но 
провести их в переуста¬ 
новке системы — перспек¬ 
тива не самая радостная), 
не то о возврате карты 
Мише во fLAKE, а компью¬ 
тера — к G200 (но тут 
вспомнились восторжен¬ 
ные постанывания). Я по¬ 
думал, что утро мудренее 
вечера, и наутро, прикатив 
в «Компьютерру», где у 
нас, слава Богу, появился 
устойчивый и достаточно 
толстый Интернет-канал, 
полез на сайт Matrox. Ока¬ 
залось — не зря. Там — 
правда, не на самом виду 
— обнаружилась специ¬ 
альная программа-деин- 
сталлятор всех прежних 
матроксовских драйверов. 
Я скачал ее, и глаза мои 
зажглись желтым волчьим 
огнем надежды. Коя и оп¬ 
равдалась. После запуска 
этой самой деинсталляшки 
новые драйверы стали как 
влитые, и карта начала до¬ 
ставлять удовольствие за 
удовольствием. Кстати, на¬ 
ходящийся в комплекте на 
G400-KOMnaKTe DVD -про¬ 
игрыватель, в отличие от 
доброго десятка мною пе¬ 


репробованных прежде, в 
системе заработал и не 
стал конфликтовать не 
только с любимым Power- 
DVD, но и с появившимся 
позже (о чем — отдельный 
«Огород»), комплектным к 
«платиновому» SB Live!, 
InterVideo WinDVD. Впро¬ 
чем, никаких преимуществ 
перед двумя вышеназван¬ 
ными этот проигрыватель 
не продемонстрировал, а 
недостаток имеет, на мой, 
владельца «домашнего те¬ 
атра» (о котором вас тоже 
ждет специальный вполне 
восхищенный «Огород»), 
взгляд, заметный: не под¬ 
держивает Dolby Digital. 
Так что о проигрывателе 
как таковом больше пи¬ 
сать не буду. 

О DVD же — с удоволь¬ 
ствием, ибо качество его с 
приходом G400 несколько 
поменялось. Я писал рань¬ 
ше, что третий «Пентиум» 
обеспечивает полноэкран¬ 
ное DVD практически бе¬ 
зупречно, во всяком слу¬ 
чае, — куда лучше, чем ап¬ 
паратная вставка, которую 
я опробовал тоже. Но у 
меня возник непонятный 
феномен, который мне 
удовлетворительно не 
объяснил до сих пор никто: 
если на специально облег¬ 
ченной системе (чистые 
голые Windows 98 плюс 
драйверы Wacom, видео- и 
звуковые) DVD легко шел 
в разрешении 1 024x768, то 
в системе обычной, рабо¬ 
чей (где чего только не на¬ 
пихано), —лишь в 800x600 
(хоть вроде DVD -проигры¬ 
ватель должен пользовать¬ 
ся исключительно экран¬ 
ными драйверами, а что 
там еще сидит в Windows 
—- ему должно быть все 
равно). Увидеть разницу 
при полном экране между 
этими режимами мне не 
удалось, но, опять же, не¬ 
пререкаемые авторитеты с 
ІХВТ, растопырив пальцы, 
написали, что DVD -кино на 
разрешении меньшем чем 
1 024x768 — это уже ника¬ 
кое не DVD -кино, а чистая 
порнография (этого я тоже 
не понимаю, поскольку 
размер подаваемого с 
DVD -диска экрана не толь¬ 
ко меньше 1024x768, но 
даже и 800x600). Если же 
в рабочих Windows 98 я ус¬ 
танавливал 1024x768, ча¬ 
стота кадров фильма опус¬ 
калась до двух-трех в се¬ 
кунду. С приходом же 
G400 режим 1024x768 (да 
еще и в 32-битном цвете) 
стал столь же легок, как 
на облегченной системе. 
Что это дало мне практи¬ 
чески? Боюсь, что ничего. 
Но в самосознании!.. 

Третье суперудоволь¬ 
ствие, которое я получил, 
перейдя с G200 на G400, 
сравнимо разве что с по¬ 
вышением четкости тек¬ 
ста до невероятного, а 
возможно, его и превыша¬ 
ет. Я — об Intuos, планше¬ 
те от Wacom. 

Те, кто следил за мои¬ 
ми «Огородами», возмож¬ 
но, помнит, что на новом 
цифровом планшете, при¬ 
несшем детишкам много¬ 


много ра¬ 
дости, об¬ 
наружился 
один весь¬ 
ма и весь¬ 
ма непри¬ 
ятный не¬ 
достаток: 
как ни тре¬ 
нировал я 
руку, почти 
как Пушкин 
с тяжелой 
тростью 
или его 
последова¬ 
тели с утю¬ 
гом, курсор 
дрожал, 
словно 
с т а й л у с 
держит в 
руке алко¬ 
голик в со- 
стоянии 
крайней 
абстинен¬ 
ции. Унять 
дрожь не 
удавалось 
ничем, 
даже рас¬ 
солом, — и 
я уже готов 
был вер¬ 
нуться к 
старому планшету, отка¬ 
завшись от цифровых 
примочек нового, да ста¬ 
рый, вот беда, был беспо¬ 
воротно подарен старому 
же другу-художнику, по 
случаю — однофамиль¬ 
цу... Вот я и старался при¬ 
норовиться к дрожащему 
курсору, что в некоторых 
случаях через год трени¬ 
ровок стало получаться 
удовлетворительно, осо¬ 
бенно когда дело не каса¬ 
лось вызова контекстного 
меню по правой кнопке 
или точного выделения 
контура в Photoshop. По¬ 
пытки изменить ситуацию 
с помощью официальных 
дистрибьюторов из фир¬ 
мы DPI и даже, через них, 
с помощью европейских 
представителей Wa¬ 
com — к успеху не приво¬ 
дили. Часть их советов я 
воплотил в жизнь: поме¬ 
нял драйверы, частоту эк¬ 
рана, даже расстояние 
между монитором и план¬ 
шетом — кой-какие изме¬ 
нения происходили, но ча¬ 
стные, не принципиаль¬ 
ные. Оставалось после¬ 
днее: заэкранировать 
провод, идущий от СОМ- 
порта к планшету, но это 
показалось мне уж чрез¬ 
мерно унизительным. 

И вдруг — на тебе: сто¬ 
ило поменять видеокарту 
— курсор стал как влитой. 
Алкоголизма, который, го¬ 
ворят, не лечится в прин¬ 
ципе, и след простыл... 

Я мог бы еще много и 
отдельно писать об уди¬ 
вительной «двухголовос- 
ти» карты: второй мони¬ 
тор (или телевизор вмес¬ 
то него; должен заме¬ 
тить, что ни один из моих 
телевизоров не только не 
улучшил качества DVD - 
кино, а, напротив, сильно 
его ухудшил; правда, те¬ 
левизоры у меня совсем 
простенькие, но я подо¬ 
зреваю, что и крутой сто¬ 


герцовый все равно про¬ 
тив хорошего монитора 
не потянет; в качестве 
дополнительного монито¬ 
ра телевизор опять же 
хиловат-мутноват, а при¬ 
тащить и установить мо¬ 
нитор с компьютера сына 
я так и не удосужился: 
тесно), надо думать, от¬ 
крывает чудесные перс¬ 
пективы, особенно для 
тех, кто по преимуществу 
занимается графикой: на 
основном мониторе — 
создаваемая или обраба¬ 
тываемая картинка, а на 
дополнительном — сва¬ 
лены все инструменты; 
кто занимается графикой 

— тот понимает, о чем я, 

— но так вышло, что 
G400 оказался в моих ру¬ 
ках после и в значитель¬ 
ной мере из-за статьи 
Саши Медведева, так что 
повторять его и не хочет¬ 
ся, да и незачем. А у него 
про «двухголовость» на¬ 
писано достаточно. 

На радость Хрупалову 
открою секрет: описанный 
Сашей G400 — коробоч¬ 
ный, турбированный (ра¬ 
зогнанный на заводе), сде¬ 
ланный в Ирландии и вдо¬ 
бавок — с вентилятором. 
Мой — ОЕМ’овский, попро¬ 
ще, без вентилятора и не 
разогнанный. И RAMDAC, 
кажется, поменьше, и па¬ 
мять, кажется, помедлен¬ 
нее, хотя ее полных 32 
Мбайт («А зачем тебе 32?» 

— расчетливо, но искрен¬ 
не удивился Миша Вали¬ 
ев, когда мы сговарива¬ 
лись об апгрейде. «А чтоб 
круто было», — с само- 
иронией, но честно сказал 
я: полагаю, что 16 вполне 
достало бы покрыть все 
мои потребности). Но у 
меня сложилось впечатле¬ 
ние, что добавочный раз¬ 
гон и невероятная ско¬ 
рость памяти понадоби¬ 
лись бы лишь в случаях, 
если б я гонялся за самы¬ 
ми последними играми и 
(или) имел монитор, силь¬ 
но лучший моего, совсем 
недурного по параметрам. 

А так — у меня в душе 
точное ощущение полу¬ 
ченных по видеоканалам 
400 g ускорения, мощное 
нежелание лазить впредь 
на ІХВТ и благодарность 
господам из «Матрокса» 
и fLAKE. И всем, для кого 
игры не главное, а ком¬ 
форт — не излишек (и к 
тому же есть приличный 
монитор), повторяю на¬ 
последок еще раз: более 
приятно-полезной для 
души и работы видеокар¬ 
ты я до сих пор еще не 
встречал. Рекомендую и 
от души, и для работы. 
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Шіснопки, 


драйвер для zippo 


Прошли века, и мм заметили 
Природы двойственный урок: 

Когда порочны добродетели , 

То добродетелен порок. 

И. Губерман 


Тему этого материала мне 
подсказал сам Билл, срав¬ 
нив популярность компью¬ 
тера и автомобиля и отдав 
предпочтение последне¬ 
му. При такой постановке 
вопроса кажется удиви¬ 
тельным игнорирование 
компьютерной индустрией 
наработок автомобилест¬ 
роителей. Я не говорю о 
дизайне системных бло¬ 
ков — после первых успе¬ 
хов эта жила разрабаты¬ 
вается интенсивно. 

А ведь у человека, кро¬ 
ме чувства прекрасного, 


есть и другие пороки, экс¬ 
плуатация которых повы¬ 
шает число продаж персо¬ 
налок и периферии. На¬ 
пример, курение, — я не 
видел автомобиля без пе¬ 
пельницы и прикуривате¬ 
ля. А вы видели компью¬ 
тер, учитывающий интере¬ 
сы курящей части пользо¬ 
вателей? Кроме мышино¬ 
го коврика «Честерфилд» 
(в юбилейной «Компью¬ 
терре») с нарисованными 
сигаретами в этом направ¬ 
лении не сделано ни шагу. 
Да и этот коврик — бута¬ 
фория сродни очагу на 
холсте в коморке папы 
Карло. Однажды заглянув 
под него, хочется, как Бу¬ 
ратино, обнаружить завет¬ 
ную «дверь в будущее». 
Что я надеюсь увидеть за 
ней? Кроме очередного 
подтверждения закона 
Мура там нас ждут и дру¬ 
гие приятные мелочи (рис. 


1). Если «Микрософт» за¬ 
пихнула в мышь видеока¬ 
меру, то и зажигалку раз¬ 
местит в «хвостатой» без 
труда, снабдив устройство 
соответствующими драй¬ 
верами: индикатор сис¬ 
темных ресурсов будет 
проапгрейжен для отобра¬ 
жения наличия бензина и 
автоматического заказа 
через Сеть нового фла¬ 
кончика. Представляет 
интерес введение соот¬ 
ветствующих настроек 
скринсэйверов: чирканье 
встроенной зажигалкой 
должно вызывать 
экранную застав¬ 
ку на время сред¬ 
него перекура. 

Для юзеров, ис¬ 
пользующих авто¬ 
мобиль так же ча¬ 
сто, как компью¬ 
тер, решение про¬ 
блемы «огонька» 
следует ориенти¬ 
ровать на совмес- 
тимость интер¬ 
фейсов — нали¬ 
чие в системном 
блоке 12-вольто- 
во'го питания по¬ 
зволяет устано¬ 
вить стандартный 
автомобильный прикури¬ 
ватель на лицевой панели 
системного блока или мо¬ 
нитора. При этом на руко¬ 
ятке удобно разместится 
логотип фирмы-сборщика. 
Безусловно, стандарт 
«Designed for ...» потребу¬ 
ет снабдить устройство 
датчиком температуры и 
оригинальным софтом, 
выводящим значок готов¬ 
ности на панель задач. Уч¬ 
тут ли новую периферию 
производители источников 
бесперебойного питания 
или выбор между бензи¬ 
ном и электричеством пе¬ 
рейдет в компетенцию 
гринписовцев? 

Для защиты окружаю¬ 
щей среды от курения в 
компьютере предусмотре¬ 
ны скрытые резервы — 
вентилятор блока питания 
и привод CD-ROM. Венти¬ 
лятор — основа встроен¬ 




Рис. 1 


алексей Климов 
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ных очистных сооруже¬ 
ний, которые состоят из 
пепельницы в 5-дюймо¬ 
вом отсеке и системы воз¬ 
духоводов, прогоняющих 
отсасываемый из нее воз¬ 
дух через систему фильт¬ 
ров. CD-ROM же в комп¬ 
лекте с тестовым диском, 
покрытым адсорбентом, 
рожден быть газоанали¬ 
затором: как только про¬ 
тягиваемый через привод 
воздух закоптит диск до 
невозможности считыва¬ 
ния контрольной дорожки 
с надписью «Минздрав 
предупреждает...» — си¬ 
стемный динамик протяж¬ 
ным писком потребует за¬ 
мены фильтров. Фильтры 
(рис. 2) — это не только 
новый сегмент рынка рас¬ 
ходных материалов, но и 
новые рабочие места 
хлопкоробов. 

Новый корпус с очистной 
системой (рис. 3) или 
Resource Kit для старого — 
удовольствие дорогое, но 
грудь жены курильщика 
заслуживает чистого воз¬ 
духа. И не только воздуха 


— в автомобиле, напри¬ 
мер, для нее предусмотрен 
такой же комфорт, как и 
для водителя. А что имеет 
«пассажир» компьютера, 
тот, который смотрит че¬ 
рез ваше плечо, советует 
«ходить лошадью» и пода¬ 
ет дискеты? Конструкторы 
десктопов игнорируют его 
упрямее, чем изобретате¬ 
ли велосипедов, давно со¬ 
здавшие тандем. Даже 
баснословно дорогие ис¬ 
требители переделывают¬ 
ся под двухместную каби¬ 
ну — для стажера и инст¬ 
руктора. Можно только 
предположить, как прохо¬ 
дили бы учебные полеты, 
если бы тренер и ученик 
теснились в одном кресле 
стандартного самолета. Не 
в этой ли аналогии причи¬ 
ны трудностей обучения 
компьютерным азам? 

Привлекательный для 
широких масс потенциал 
скрыт и в периферии: от 
банальной возможности 
изготовления самокруток 
при заправке лазерника 
махоркой и выдувания уп- 


новости 

В ОТКРЫТОЕ МОРЕ настольной системы. Ком- 


Слухи, появившиеся еще в 
конце декабря, полностью 
подтвердились: Interbase, 
дочерняя компания Inprise, 
потерявшая в конце про¬ 
шлого года сразу трех ме¬ 
неджеров высшего звена, 
действительно планирует 
пустить свой основной про¬ 
дукт — SQL -сервер Inter¬ 
base — в плавание по вол¬ 
нам open source. Уже бета- 
версия Interbase 6, кото¬ 
рую обещают выпустить в 
первой половине 2000 
года, будет доступна в ис¬ 
ходных текстах. Причем 
не только для Linux, но и 
для Solaris и Windows NT. 
Текущая версия, Interbase 
5.6, судя по всему, будет 
распространяться как 
обычно — исходные тек¬ 
сты будут доступны только 
начиная с «шестерки». 

СВЕТ В ОКОШКЕ 

Компания Corel объявила, 
что в середине этого года 
будет выпущена новая вер¬ 
сия операционной системы 
Corel Linux, главной особен¬ 
ностью которой станут ин¬ 
тегрированные средства 
доступа к приложениям на 
сервере Windows NT. Такую 
возможность, сообщает 
Corel, должно обеспечить 
программное обеспечение 
Bridges компании GraphOn. 

Таким образом, Corel со¬ 
бирается дать (или продать, 
пока неизвестно) еще один 
весомый повод для исполь¬ 
зования Linux в качестве 


пания подчеркивает, что 
рассчитывает на примене¬ 
ние ПО Bridges в корпора¬ 
тивных сетях, где рабочие 
станции под Linux будут со¬ 
существовать с Windows - 
серверами приложений. 

Неясным пока остается 
вопрос с лицензировани¬ 
ем: в понимании Microsoft 
каждому пользователю 
Bridges понадобится, как 
минимум, отдельная ли¬ 
цензия на доступ к серве¬ 
ру Windows NT (Windows 
2000), не говоря уже о ли¬ 
цензиях на использование 
приложений (например, 
Office). Corel же сообщает, 
что «пользователи смогут 
получить удаленный дос¬ 
туп к большинству Win¬ 
dows -программ на Win¬ 
dows NT -сервере без необ¬ 
ходимости лицензиро¬ 
вания любого программно¬ 
го обеспечения от третьих 
фирм». Или здесь кроется 
какой-то хитрый способ 
для легального обхода ли¬ 
цензионной политики 
Microsoft, или же компани¬ 
ям не миновать судебных 
разбирательств. 

По этому поводу вспоми¬ 
нается история двухлетней 
давности с компанией 
Citrix, которая разработала 
клиентское и серверное 
ПО для полноценного тер¬ 
минального доступа к 
Windows NT. Microsoft тог¬ 
да поначалу растерялась, 
затем собралась судиться 
и в конце концов купила у 



струйника шампунем 1 до 
психоделического софта 
в помощь курильщику. 
Где CD -самоучитель пус¬ 
кания дыма кольцами из 
ушей? Полки ломятся от 
виртуального секса в 
1001-й позиции, а сигаре¬ 
ту мы по-прежнему дер¬ 
жим тремя-пятью захва¬ 
тами, приемы бычкования 
вообще не канонизирова¬ 
ны (не считая грубого за¬ 
таптывания в «Кавказс¬ 
кой пленнице»). 

В отличие от рекламо¬ 
дателей, вложивших «си¬ 
гаретный» коврик в каж¬ 
дый экземпляр юбилейно¬ 
го журнала «КТ», я подо¬ 
зреваю о наличии некуря¬ 
щих читателей. Для них — 
бонус: использование си¬ 
гареты в мирных целях. 


ную крышку для вашего си¬ 
стемного блока из трех по¬ 
лосок плексигласа, склеив 
их скотчем. 

2. Поднесите к вентиля¬ 
тору блока питания 2 за¬ 
жженную сигарету. 

3. Экспериментируя с 
освещенностью, посмот¬ 
рите на распространение 
дыма в корпусе. Вы смо¬ 
жете визуально оценить 
эффективность воздуш¬ 
ного охлаждения каждого 
компонента. 

Расположение на мате¬ 
ринской плате спойлеров 
и антикрыльев — отдель¬ 
ная тема для процессор¬ 
ных гонщиков. Тестирова¬ 
ние аэродинамики систем¬ 
ных блоков со дня на день 
займет достойное место в 
лучших обзорах железа. 


1 Доработка механической части требует согласования с изготовителем! 

2 Если вентилятор всасывающего действия. Если вытяжного — поднесите сигарету к любому 
отверстию в корпусе. 



Citrix ее технологию (кото¬ 
рая тогда звалась WinView, 
а ныне входит в состав 
Windows Terminal Server). 
Другой продукт компании 
Citrix под названием Meta- 
Frame, кстати, составляет 
прямую конкуренцию вы¬ 
ходящему GraphOn 
Bridges (распространение 
MetaFrame сдерживается 
ценой серверного ПО в не¬ 
сколько тысяч долларов). 
Недавно появилась еще 
одна система того же на¬ 
значения — Tarantella от 
компании SCO. 

Намерение Corel покреп¬ 
че связать Linux и Windows 
было благосклонно воспри¬ 
нято широкими массами 
инвесторов — курс акций 
компании за один день под¬ 
нялся с 16 до 22 долларов. 

SGI: КОНЕЦ 

ГЕНЕРАЛЬНОЙ 

УБОРКИ 

Компания SGI объявила о 
выделении подразделе¬ 
ния MediaBase в самосто¬ 
ятельную фирму под на¬ 
званием Kasenna. 

MediaBase родилась не¬ 
сколько лет назад в рамках 
совместного с Time Warner 
проекта по созданию сис¬ 
тем видео-по-запросу 
(VOD). Подразделение раз¬ 
рабатывало программное 
обеспечение для вещания 
потоков аудио, видео и дан¬ 
ных через компьютерные 
сети. Сейчас эти програм¬ 
мы работают на «фирмен¬ 
ной» операционной систе¬ 


ме Ігіх, однако уже офици¬ 
ально объявлено, что новая 
компания сделает упор на 
платформу Linux. Это зако¬ 
номерно, так как интерес 
SGI к Linux постоянно рас¬ 
тет. В прошлом году на ос¬ 
нове дистрибутива Red Hat 
компания подготовила 
собственную версию этой 
ОС для многопроцессор¬ 
ных систем. 

Выделение MediaBase — 
едва ли не последний шаг в 
глобальной программе оз¬ 
доровления SGI. Она нача¬ 
лась ровно два года назад 
с приходом нового CEO 
Рика Белуццо (Rick Belluz- 



zo). Важнейшая цель про¬ 
граммы — сосредоточение 
на главном направлении: 
производстве мощных ра-. 
бочих станций и серверов 
— достигнута в полной 
мере. Программа оказалась 
четкой и эффективной, и 
талант Белуццо был оценен 
по заслугам: ныне он вице- 
президент Microsoft. 

SGI оставит за собой не¬ 
большой пакет в Kasenna, 
а остальные акции продаст 
венчурным компаниям, в 
числе которых известные 
фирмы U.S. Venture Part¬ 
ners, Alloy Ventures и Enter¬ 
tainment Media Ventures. 
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ИНФОБИЗНЕС* 


симбиоз 

федерального масштаба 

анна лозовская 


е 


ще летом прошлого года правительство в лице вице-премьера Вален¬ 
тины Матвиенко задалось вопросом о создании «Государственного 
регистра учета населения » - единой (Тазы данных по населению РФ. 
В отличие от итогов переписи , являющейся делом сугубо добровольным 
и непроверяемым, государственный регистр будет создаваться рядом 
организаций (в том числе загсами, отделениями милиции и тому 
подобными учреждениями), вносящих имеющиеся у них данные о 
гражданах. Таким образом, каждое учреждение, имеющее доступ к 
«Государственному регистру», будет обладать более или менее полной 
информацией о человеке. 


Отвлекаясь от проблем 
морально-этических: отно¬ 
шения регистра и того, что 
по-английски называется 
privacy, а по-русски — «ему 
верного нет названья», 
сравнения новой разработ¬ 
ки с СОРМ-2, повернемся 
к технической стороне воп¬ 
роса. Так как создание и 


постоянное обновление 
базы данных такого объе¬ 
ма (плюс географическая 
разбросанность в масшта¬ 
бах нашей необъятной Ро¬ 
дины) требует хорошего 
технического обеспечения, 
для работы «Государствен¬ 
ного регистра» было пред¬ 
ложено использовать уже 


имеющиеся мощности. 
Одной из них является, ко¬ 
нечно, ГАС «Выборы». 

Сейчас ГАС «Выборы» 
прошла очередную про¬ 
верку в боевом режиме. 
Можно с уверенностью 
сказать — работает. И бу¬ 
дет работать. Испытание- 
то она выдержала, но тут 


в который раз возник тра¬ 
диционный вопрос — как 
использовать систему в 
перерывах между выбора¬ 
ми? Куда девать простаи¬ 
вающие мощности, а так¬ 
же безработных от выбо¬ 
ров до выборов систем¬ 
ных администраторов? 
Учитывая разрекламиро¬ 
ванную создателями зак¬ 
рытость и безопасность 
системы (она не подклю¬ 
чена ни к одной из ныне 
действующих компьютер¬ 
ных сетей), логично было 
бы «прикрутить» создава¬ 
емый регистр к уже суще¬ 
ствующей ГАС. 

Среди различных про¬ 
ектов по технической ре¬ 
ализации «Государствен¬ 


ного регистра» реально 
конкурировали только 
два — проект Министер¬ 
ства труда и проект Мин¬ 
связи. Победу одержала... 


нет, не дружба, конечно, а 
вторая разработка, вы¬ 
полненная при помощи 
ассоциации системных 
интеграторов «Сириус». 



Samsung. 

плоскости и объемы 

Наталья басина 


тметив свое тридцатилетие, Samsung Electronics объявляет о 
я я вступлении в эру цифровых технологий. 

Жители крупных городов уже заметили новую, менее жестко 
привязанную к корпоративным цветам рекламу Samsung — «DIGITall». 
И это не просто новый маркетинговый ход, а результат серьезной 
технологической подготовки одного из ведущих мировых производите¬ 
лей. 


По словам главы штаб- 
квартиры Samsung Electro¬ 
nics в странах СНГ и Бал¬ 
тии Йонга Джо Кима, 
Samsung собирается еще 
более активно развивать 
«персональное, домашнее 
и мобильное» направле¬ 
ния. Здесь, конечно, на пер¬ 
вом месте новые разработ¬ 
ки, порой — концептуаль¬ 
ные, такие, как относитель¬ 
но свежий технологический 
дизайн сотового телефона 
Internet Phone, позволяю¬ 
щего получать информа¬ 
цию со специальных сайтов 


по WAP -протоколу и рабо¬ 
тать с электронной почтой, 
а уже во втором квартале 
2000 года компания наме¬ 
рена представить на рынке 
сотовый телефон, встроен¬ 
ный в наручные часы, ве¬ 
сом менее 50 грамм. 

Что касается дел зем¬ 
ных и — российских, то в 
интервью нашему коррес¬ 
понденту менеджер по 
маркетингу компании 
Samsung Сергей Певнев 
сообщил, что в 1999-м по 
объему продаж мониторов 
Samsung, наконец, вышла 
на докризис¬ 
ный уровень. 
Во многом это 
было связано с 
тем, что с 1999 
года практичес¬ 
ки во всех про¬ 
фессиональных 
и полупрофес¬ 
сиональных мо¬ 
делях, кроме 
жидкокристал¬ 
лических мони¬ 
торов, меню 
было организо¬ 
вано на рус¬ 
ском языке 
(раньше рус¬ 
ский язык ис¬ 
пользовался в 
одной-двух мо¬ 
делях). Это, по 
словам г-на 
Певнева, в 


свою очередь, свидетель¬ 
ствует о важности россий¬ 
ского рынка для компании. 

Samsung официально 
заявляет, что держит пер¬ 
вое место по объему про¬ 
даж мониторов в России 
уже на протяжение не¬ 
скольких лет. Подписаны 
долгосрочные контракты 
между Samsung Electronics 
и такими ведущими произ¬ 
водителями, как Hewlett- 
Packard, Compaq, Dell на 
производство и поставку 
мониторов Samsung под 
торговой маркой этих ком¬ 
паний. В 1999 году корей¬ 
ский гигант представил 
новую серию мониторов на 
российском рынке, разви¬ 
вал сервисную сеть. 

Что касается приорите¬ 
тов в области мониторост- 
роения, то одним из стра¬ 
тегических направлений 
развития Samsung считает 
именно жидкокристалли¬ 
ческие мониторы. Но вот 
тут-то не все так гладко с 
точки зрения реселлеров. 
По словам Александра 
Старикова, директора по 
маркетингу одного из авто- 
ризированных дилеров 
Samsung компании «Вал- 
га», жидкокристалличес¬ 
кие мониторы Samsung по¬ 
явились немного раньше 
аналогичных мониторов от 
LG и долго держали пер¬ 


венство. Однако в течение 
года случались ситуации, 
когда продукция Samsung 
была дороже на 15%, на¬ 
пример в случае с ЖК-дис¬ 
плеями LG разница дохо¬ 
дила до 50 долларов. Кли¬ 
ентам все сложнее стано¬ 
вилось втолковывать, по¬ 
чему у похожего товара 
такая разница в цене (хотя 
по признанию Старикова, 
продукция Samsung — бо¬ 
лее качественная). В ответ 
московское представи¬ 
тельство Samsung стало 
действовать более гибко. 
В частности, Samsung 
предложила специальные 
программы для продавцов 
розничных салонов, вклю¬ 
чающие их обучение и по¬ 
ощрение, и в итоге стиму¬ 
лирующие продажи про¬ 
дукции Samsung. 

Оценивая маркетинго¬ 
вую программу «магазин в 
магазине», согласно кото¬ 
рой продукция 
Samsung пред¬ 
ставлена в са¬ 
лонах на от¬ 
дельных при¬ 
лавках, то, по 
словам ряда 
реселлеров, 

Samsung пре¬ 
доставляет 
специальную 
финансовую 
помощь с тем, 
чтобы дорогие 
модели всегда 
присутствова¬ 
ли на витринах 
торговых то¬ 
чек. В этом 
году «настоя¬ 
щим хитом», 


по словам Александра 
Старикова, были 15-дюй¬ 
мовые ЖК-мониторы. Од¬ 
нако некоторые проблемы 
возникали из-за того, что 
между презентацией, рек¬ 
ламой и наличием товара 
в Москве проходило порой 
довольно длительное вре¬ 
мя. Похоже, теперь цент¬ 
ральный офис Samsung 
начал быстрее снимать ин¬ 
формацию о таких случа¬ 
ях и соответствующим об¬ 
разом реагировать. 

Новинка этого сезона — 
серия мониторов Pegasus, 
включающая 14 новых мо¬ 
делей, ориентированных 
на полупрофессиональный 
рынок. Причем 7 из них 
составляют 19-дюймовые 
мониторы. Что касается 
мониторов с плоским экра¬ 
ном, то сейчас эта линей¬ 
ка представлена пятью 
моделями (две 17-, две 19- 
и одна 22-дюймовая). Ак¬ 


тивно будут продвигаться 
также мониторы с укоро¬ 
ченной трубкой (так назы¬ 
ваемый «компактный ди¬ 
зайн»), позволяющие уста¬ 
навливать дисплей в огра¬ 
ниченном пространстве. 
Интересен и новый про¬ 
дукт, представляющий со¬ 
бой телевизор и ЖК-мони¬ 
тор «в одном флаконе» 
(фактически 17-дюймовый 
монитор со встроенным 
ТВ-приемником). 

Напомним, что в 1999 
году Samsung Electronics 
гораздо больше внимания, 
чем раньше, уделяла реги¬ 
онам (об этих планах гово¬ 
рилось еще на «Комтеке 
’99»). В следующем же 
году планируется серия 
конференций в регионах с 
сертификацией, показом 
новинок, с подробным рас¬ 
сказом о продуктах, но, 
видимо, без последующе¬ 
го разоблачения. 



Сергей Певнев: «Одним из стратегических 
направлений развития Samsung считает 
именно жидкокристаллические мониторы». 
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VISIO 2000 

Поступила в продажу но¬ 
вая версия популярного 
инструмента для создания 
всевозможных электрон¬ 
ных, логических, тепло¬ 
технических и иных схем и 
организационных диаг¬ 
рамм Visio 2000. Кроме 
того, Visio можно исполь¬ 
зовать в качестве сред¬ 
ства для дизайна интерье¬ 
ров, технического рисова¬ 
ния, да и просто в каче¬ 
стве обычного векторного 
графического редактора. 
При этом поддерживают¬ 
ся как североамериканс¬ 
кие и британские,так и ев¬ 
ропейские стандарты под¬ 
готовки техдокументации. 
Последние используются 
и в России. 

Данный продукт отлича¬ 
ет высокий уровень интег¬ 
рации с приложениями из 
набора MS Office. Visio мо¬ 
жет заменять стандартный 
редактор рисунков и под¬ 
держивает макросы на 
языке ѴВА. С другой сторо¬ 
ны, Visio может использо¬ 
вать некоторые модули MS 
Office, например, систему 
проверки орфографии с 
имеющимися пользова¬ 
тельскими словарями. Так 
что с проверкой правописа¬ 
ния в русском языке про¬ 
блем быть не должно. 

Главной особенностью 
Visio является обширная 
подборка библиотек гото¬ 
вых элементов: условных 
обозначений радиодета¬ 
лей, всевозможных венти¬ 
лей, заглушек, логических 
блоков и многого другого. 
Создание схем или диаг¬ 
рамм сводится к переме¬ 
щению мышью тех или 
иных элементов в доку¬ 
мент. При 


библиотек готовых эле¬ 
ментов, наличием или от¬ 
сутствием средств разра¬ 
ботки приложений на ѴВА 
и некоторых дополнитель¬ 
ных компонентов. 

Наиболее дешевая базо¬ 
вая редакция Standart 
включает заготовки для 
создания блок-схем, сете¬ 
вых и организационных ди¬ 
аграмм. Вариант Technical 
включает дополнительные 
библиотеки элементов, 
предназначенные для со¬ 
здания всевозможных тех¬ 
нических схем и диаграмм, 
которые просто отсутству¬ 
ют в остальных редакциях. 
Например, только в данной 
редакции имеется библио¬ 
тека оптических, теплотех¬ 
нических, кинематических 
и многих других заготовок, 
каждая из которых весьма 
обширна. А вот варианты 
Professional и IntelliCAD 
«заточены», прежде все¬ 
го, на «ручную работу». 
Последняя к тому же по¬ 
зволяет напрямую обме¬ 
ниваться документами с 
профессиональными 
САПР, например AutoCAD 
или Microstation. Имеется 
также редакция Enterprise, 
созданная в расчете на ис¬ 
пользование в корпора¬ 
тивных сетях, в том числе 
и Интранет. 

Нововведения в Visio 
2000 касаются, прежде 
всего, функций, ориенти¬ 
рованных на подготовку 
документов для разме¬ 
щения в Интернете. В ча¬ 
стности, существенно 
расширена библиотека 
фоновых рисунков, до¬ 
бавлены ActiveX компо¬ 
ненты и плагины к основ¬ 
ным браузерам,позволя¬ 
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мент мо¬ 
жет состо¬ 
ять из не¬ 
скольких 
страниц. 

Коллек¬ 
цию биб- 
л и о т е к 
можно 
также по¬ 
полнять, 
создавая новые или редак¬ 
тируя уже имеющиеся. 
Последнее свойство очень 
полезно для тех, кто рабо¬ 
тает, например, с элект¬ 
ронными схемами: услов¬ 
ные обозначения некото¬ 
рых радиодеталей в США 
и Европе (в том числе и в 
России) несколько разли¬ 
чаются. Данное обстоя¬ 
тельство выгодно отлича¬ 
ет Visio от конкурирующих 
пакетов Igrafx Designer и 
SmartDraw Pro, где также 
имеются библиотеки все¬ 
возможных заготовок, но 
они не настолько обширны 
и всеобъемлющи. 

Имеется несколько ре¬ 
дакций пакета: Standart, 
Professional, Technical, 
IntelliCAD и Enterprise. Все 
версии имеют общее ядро 
и отличаются выбором 


ющие отображать в них 
векторную графику. 

На домашней страничке 
фирмы Visio International 
www.visio.com можно под¬ 
робнее ознакомиться с 
данным продуктом. 

ПРОВЕРЬ ВСЁ! 

Выпущены в продажу но¬ 
вые версии основных про¬ 
дуктов фирмы «Информа- 
тик»: системы проверки 
орфографии и грамматики 
«ОРФО 2000» и подборки 
электронных словарей 
«Контекст 2» для карман¬ 
ных компьютеров Psion и 
MS Windows СЕ. 

«ОРФО 2000» позволяет 
проверять тексты на ос¬ 
новных европейских язы¬ 
ках в Microsoft Office 2000 
и ряде других приложений. 
Офисные комплексы дру¬ 


гих фирм (Lotus, Corel, Sun/ 
Stardivision) не поддержи¬ 
ваются или поддержива¬ 
ются не в полном объеме, 
хотя предыдущие версии 
«ОРФО» можно было под¬ 
ключать также и к Lotus 
SmartSuite и Corel Word- 
perfect Suite. Впрочем, со¬ 
хранена автономная про¬ 
грамма проверки правопи¬ 
сания, которую можно ис¬ 
пользовать в любом при¬ 
ложении, например, любой 
почтовой программе, 
Блокноте Windows или ре¬ 
дакторе WordPad. 

«ОРФО» в базовой по¬ 
ставке содержит набор об¬ 
щих словарей русского, 
английского, испанского, 
французского, немецкого 
и украинского языков. При 
этом заносить в словарь и 
исправлять ошибки можно 
с учетом всех форм того 
или иного слова. Кроме 
того, в поставку «ОРФО» 
входят макросы, которые 
позволяют искать и заме¬ 
нять слова во всех фор¬ 
мах. Этой возможности 
лишены пользователи 
Word, не установившие 
«ОРФО». В поставку MS 
Office до сих пор входит 
приобретенная по лицен¬ 
зии еще в 1996 году 
«ОРФО 4», причем далеко 
не в полном объеме. 

Для русского и украинс¬ 
кого языков реализована 
функция автоматической 
расстановки переносов. 
Новая версия программы 
«ОРФО» позволяет под¬ 
ключать дополнительные 
тематические словари, 
аналогично программам 
перевода «Сократ» и 
«ПРОМТ». Предлагаются 
разные варианты комп¬ 
лектации стоимостью от 
30 до 100 долларов. 

Pocket CONTEXT 2.0 
International для Windows 
СЕ (Handheld PC и Palm- 
size PC) представляет со¬ 
бой многоязычную систе¬ 
му словарей с программ¬ 
ной оболочкой. 

Данный продукт разра¬ 
ботан совместно с амери¬ 
канской компанией Smart 
Link Согр. Он протестиро¬ 
ван на совместимость с 
MS Windows СЕ 1 и 2, а 
также операционной сис¬ 
темой ЕРОС, используе¬ 
мой в компьютерах Psion, 
и всеми основными руси¬ 
фикаторами для данных 
систем. 

«Контекст» для Psion 

(Siena, S3a и S3c) и Psion 
S5 и S5MX комплектуется 
малым, словарем общей 
лексики только для англо¬ 
русской языковой пары. 
Предлагается 2 варианта 
по выбору пользователя: 
15 тыс. слов или 60 тыс. 
слов. При этом в после¬ 
днем случае требуется в 
2,5 раза больше ресурсов. 

Поддерживается пере¬ 
вод слов и словосочетаний 
в любой грамматической 
форме. Перевод с англий¬ 
ского языка на русский и с 


русского на английский 
осуществляется без какой- 
либо специальной на¬ 
стройки и по одному и тому 
же словарю. Возможен 
вызов из переводчика 
Pocket PROMT. 

Подробности можно уз¬ 
нать на сайте в Интернете 
www.informatic.ru. 

НОВАЯ ВЕРСИЯ 
PHOTOLINE 

Вышла новая, серьезно об¬ 
новленная версия растро¬ 
вого графического редак¬ 
тора PhotoLine 6.03. Этот 
пакет, созданный немец¬ 
кой фирмой Computerlnsel 
GmbH, отличается неболь¬ 


шими размерами (около 5 
Мбайт в полной установке) 
и очень низкими систем¬ 
ными требованиями. Для 
полноценной работы с 
изображениями среднего 
размера в Windows -версии 
данной программы вполне 
достаточно 486 компьюте¬ 
ра с 16 Мбайт оперативной 
памяти. Вместе с тем, не¬ 
смотря на небольшой раз¬ 
мер, PhotoLine является 
довольно мощным продук¬ 
том. Поддерживается им¬ 
порт изображений со ска¬ 
неров и цифровых фотока¬ 
мер, в штатную поставку 
входит около 100 фильтров 
и спецэффектов. Допуска¬ 
ется также использование 
Adobe -совместимых вне¬ 
шних модулей. Имеются 
векторно-ориентирован¬ 
ные инструменты рисова¬ 
ния. Изображение может 
состоять из нескольких 
слоев, прозрачных или не¬ 
прозрачных. Поддержива¬ 
ется 16 различных файло¬ 
вых форматов. Важным 
преимуществом PhotoLine 
является корректная под¬ 
держка ввода текста на 
различных языках, в том 
числе и русском. Поддер¬ 
живается конверсия RGB/ 
CMYK и цветоделение. Ин¬ 
терфейс PhotoLine пред¬ 
ставляет собой нечто сред¬ 
нее между стандартным 
для Windows -приложений с 
одной стороны, и профес¬ 
сиональных продуктов 
фирмы Adobe, — с другой. 
Есть определенное внеш¬ 
нее сходство с программа¬ 
ми фирмы Macromedia, 
особенно Xres. Так что этот 
продукт будет сложноват 
для начинающих. Во вся¬ 
ком случае, Paint Shop Pro 
фирмы JASC, с примерно 
теми же возможностями и 
ценой, намного проще в 
изучении и удобнее в рабо¬ 
те, хотя это много более 
громоздкий и ресурсоем¬ 
кий продукт. 


В новую версию разра¬ 
ботчики включили также 
GIF -аниматор, возмож¬ 
ность печати нескольких 
копий документа на од¬ 
ном листе и редактируе¬ 
мые маски. Несколько из¬ 
менилась (в лучшую сто¬ 
рону) структура главного 
меню. Наряду с версией 
для Windows, выпущен 
вариант для Мае. 

Стоит данный продукт 
100 марок (69 долларов). 
Полнофункциональную 
испытательную (trial) 
версию PhotoLine можно 
скачать на домашней 
страничке программы 
www.pl32.com. 


НОВЫЙ РЕКОРД 

С момента начала бес¬ 
платного распространения 
набора офисных приложе¬ 
ний Star Office, который 
был приобретен компани¬ 
ей Sun Microsystems вмес¬ 
те с разработчиком — не¬ 
мецкой фирмой Star- 
division, его скачало более 
миллиона человек. Тем 
самым установлен абсо¬ 
лютный мировой рекорд. 
Это почти на 300 тысяч 
больше, чем количество 
скачавших в 1998 году бес¬ 
платный набор приложе¬ 
ний для работы в Интерне¬ 
те Netscape Communicator 
за тот же период времени. 

Аналитики полагают, что 
данный рекорд будет побит 
очень и очень нескоро. 

НОВАЯ ЖИЗНЬ 
PARTITION MAGIC 

Фирма PowerQuest выпус¬ 
тила новую, пятую по сче¬ 
ту версию своего флагман¬ 
ского продукта — Partition 
Magic. Это инструмент, ко¬ 
торый позволяет менять 
структуру разделов жест¬ 
кого диска без потери дан¬ 
ных. Многие функции дан¬ 
ного набора утилит не ре¬ 
ализованы в других паке¬ 
тах аналогичного назначе¬ 
ния. Немаловажно и то, 
что использование Partition 
Magic не ведет к потере 
данных и позволяет отме¬ 
нить внесенные измене¬ 
ния. Другие средства уп¬ 
равления разделами на 


диске ведут или к полному 
уничтожению имеющейся 
информации, или к невоз¬ 
можности вернуться к ис¬ 
ходной файловой системе 
без потери данных. 

С помощью Partition 
Magic можно создавать 
новые тома с различными 
файловыми системами, 
преобразовывать их из 
одной файловой системы 
в другую, «сдвигать» раз¬ 
делы, а также менять раз¬ 
мер кластеров на том или 
ином логическом диске. 
При этом можно преобра¬ 
зовать один том в несколь¬ 
ко, например, восьмигига¬ 
байтный раздел FAT 32 
или. NTFS в четыре логи¬ 
ческих диска FAT 16. 

Имеются мощные сред¬ 
ства диагностики дисков, а 
также исправления выяв¬ 
ленных ошибок. При этом 
данная программа имеет 
простой в обращении гра¬ 
фический интерфейс. В 
отличие от других утилит 
того же назначения, кото¬ 
рые могут работать только 
в «чистом» DOS или режи¬ 
ме командной строки 
Windows 9х, она может за¬ 
пускаться и из Windows, в 
том числе NT или Windows 
2000. Кроме того, многие 
операции выполняются с 
помощью удобных «масте¬ 
ров», что существенно об¬ 
легчает работу даже нео¬ 
пытным пользователям. 

В поставку входит так¬ 
же диспетчер загрузки, 
который позволяет уста¬ 
навливать на компьютер 
несколько операционных 
систем. 

В Partition Magic 5 введе¬ 
на полная поддержка фай¬ 
ловой системы NTFS, в 
том числе и с расширени¬ 
ями, которые внесены в 
Windows 2000 (NTFS 5). В 
более ранних версиях под¬ 
держка данной файловой 
системы была сильно ог¬ 
раничена. Например, том 
NTFS нельзя было преоб¬ 
разовать в FAT или FAT 32, 
невозможно было изме¬ 
нить размер кластера. 
Partition Magic 5 сертифи¬ 
цирована на совмести¬ 
мость с Windows 2000. 

На домашней странич¬ 
ке фирмы PowerQuest 
www.powerquest.com 
можно скачать 30-днев¬ 
ную испытательную (trial) 
версию Partition Magic. 
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Шда будет свет 


ТЕМА НОМЕРА 


маленькие заметки 
о большой проблеме 


Я й дея оптических компьютеров не только не нова — она уже 
Шуя имеет собственную историю. Первые наметки возникли прак- 
V тически одновременно с появлением лазеров , но в 80-х годах идея 
стала просто модной. Число проектов , специальных программ и обыч¬ 
ных исследований росло в геометрической прогрессии. Но постепенно 
мода на оптические компьютеры прошла. Почему f Больше всего 
повинны в этом две причины. 


Первая — организацион¬ 
ная. Специфика финанси¬ 
рования исследований на 
Западе такова, что проще 
всего получить деньги под 

1) проекты, уже почти го¬ 
товые для продажи, или же 

2) проекты немного уто¬ 
пичные, но имеющие бла¬ 
гозвучное, название. «Оп¬ 
тический компьютер» зву¬ 
чит очень хорошо, а в со¬ 
ответствующей упаковке 
вообще производит силь¬ 
ное впечатление (но это до 
поры до времени...). 

Вторая причина—техно¬ 
логическая. Одним из ар¬ 
гументов для продвижения 
идеи оптического компью¬ 
тера был следующий те¬ 
зис: «Ну не может быстро¬ 
действие компьютеров на 
основе традиционной тех¬ 
нологии расти с такой ско¬ 
ростью так долго!». Когда- 
нибудь этот процесс резко 
замедлится и вот тогда... 
Оказалось, что может, да 
еще как. Быстродействие 
компьютеров растет, и кон¬ 
ца этому пока не видно. 

Но идея оптического 
компьютера не умерла. 
Более того, сейчас она 
снова стала актуальной. 
Дело в том, что, увеличи¬ 
вая и увеличивая быстро¬ 
действие процессора, про¬ 
изводители с той же неиз¬ 
бежностью вынуждены ра¬ 
ботать со все более и бо¬ 
лее мелкими объектами. 
Сейчас отметка находится 
на рубеже 0,18 мкм, но это, 
разумеется, не предел. 
Нанотехнология, которая 
вначале тоже рассматри 
валась как некая полуфан¬ 
тастическая технология, 
постепенно превратилась 
в обычную задачу для со¬ 
временных технологов. 
Вот тут и выяснилось, что 
в нанотехнологии оптичес¬ 
кие подходы очень даже 
хороши. Для чего же кон¬ 
кретно они хороши мы 
сейчас и рассмотрим, но 
хочу сразу предупредить: 
«чисто оптических» компь¬ 
ютеров в ближайшее вре¬ 
мя не будет. А почему — 
сейчас посмотрим. 

ПРОЦЕССОРЫ 

с чем-чем, а с быстродей¬ 
ствием у оптических ком¬ 
понентов все отлично. 
Если тактовая частота 


«нормальных компьюте¬ 
ров» только сейчас подо¬ 
шла к 1 ГГц, то оптические 
переключатели преодоле¬ 
ли этот рубеж еще лет 
двадцать назад. Эффек¬ 
тивность работы оптичес¬ 
ких переключателей мож¬ 
но видеть на примере во¬ 
локонно-оптических линий 
связи. Здесь оптическая 
технология окончательно 
победила технологию 
электрическую. 

Наибольшее распрост¬ 
ранение получили пере¬ 
ключатели на основе 
LiNb0 3 . Ниобат лития — 
уникальный кристалл. У 
него отличные электрооп- 
тические характеристики, 
он обладает замечатель¬ 
ными акустооптическими 
свойствами и вдобавок ко 
всему еще и нелинейны¬ 
ми характеристиками. 
Поэтому в системах обра ¬ 
ботки оптической инфор¬ 
мации устройства на ос¬ 
нове ниобата лития 
встречаются чаще всего. 

ПАМЯТЬ 

Здесь тоже достигнуты 
значительные успехи, бо¬ 
лее того, в области опти¬ 
ческой памяти в последние 
годы получены особенно 
интересные результаты. 
Активизация этих работ 
была стимулирована раз¬ 
витием носителей инфор¬ 
мации, а 



именно лазерных компакт- 
дисков и систем магнито¬ 
оптической записи. По¬ 
скольку CD и магнитоопти¬ 
ческие диски уже стали 
коммерческими продукта¬ 
ми, то крупные фирмы 
имеют возможность наря¬ 
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ду с финансированием чи¬ 
сто прикладных задач под¬ 
держивать и другие иссле¬ 
дования в области опти¬ 
ческой памяти. 

Магнитооптическая па¬ 
мять уже сейчас является 
вполне коммерческим про¬ 
дуктом: можно купить и 
сам магнитооптический 
диск, и дисковод к нему. 
При этом стандартная 
плотность записи коммер¬ 
ческого диска составляет 
около 1 бит на 3 мкм 2 (что 
соответствует 128 Мбайт 
для 3,5-дюймового диска) 1 . 

Исследования в этой 
области продвинулись 
сейчас очень далеко. В 
Information Storage 
Technology Group of 
MESA + Institute (универси¬ 
тет Твенте, г. Энсхеде, Ни¬ 
дерланды) успешно про¬ 
ведена работа по детекти¬ 
рованию бита информа-' 
ции в области 5 Ангстрем. 
Счет идет просто на от¬ 
дельные атомы 2 ! Автору 
довелось лично посетить 
эту группу и побеседовать 
с руководителем группы 
профессором К. Лодде- 
ром. Полученные резуль¬ 
таты действительно впе¬ 
чатляют: если эти разра¬ 
ботки дойдут до промыш¬ 
ленного производства (а 
эта группа получает не¬ 
плохую финансовую по¬ 
мощь от очень солидных 
фирм) то 3,5-дюймовые 
диски емкостью в десятки 
гигабайт станут вполне за¬ 
урядным делом. И это — 
оптическая память! 

Есть еще одно направ¬ 
ление оптической памяти 
— голографическая па¬ 
мять. И здесь надо снова 
вспомнить о LiNb0 3 . 

Мы уже говорили о нем, 
когда речь шла о систе¬ 
мах оптической обработ¬ 
ки информации. Разуме¬ 
ется, оставить такой вы¬ 
дающийся кристалл без 
внимания было нельзя. В 
последние годы на нем 
научились получать ла¬ 
зерную генерацию (леги¬ 
ровав кристалл эрбием), 
а сейчас создают целые 
системы голографичес¬ 
кой памяти. Число голог¬ 
рамм на одном кристалле 
достигло десяти тысяч, и 
это не предел. Процессор 
и память «в одном флако¬ 
не»? Почему бы и нет! 

Кроме того, на ниобате 
лития успешно делают си¬ 
стемы спектрального уп¬ 


лотнения. Этот факт, быть 
может, даже наиболее ин¬ 
тересен, но об этом позже. 

ИНТЕГРАЦИЯ 

Проблема важная и в ко¬ 
нечном итоге решающая. 
Когда все компоненты раз¬ 
работаны и испытаны, воз¬ 
никает очереді 
ма — собрать 
но. Для опти 
компьютера э 
блема значиі 
сложнее, чеі^ 
обычного. Элен 
ческие связи 
реализовать 
гораздо про¬ 
ще. Можно, ко 
но, все элем< 
объединить с г 
щью оптическо 
локна (и такие 
логии тоже ра 
ся), но потерн 
Поэтому не пре 
попытки сделат 
ной «платфорг^ 

Конечно, m 
приходит в г 
кремний. Старый добрый 
кремний. Технология изго¬ 
товления, обработки и 
производства разработа-' 
ны до последних мелочей, 
существуют огромные 
производственные мощ¬ 
ности. Нужна лишь база 
для производства. Поэто¬ 
му любые новые оптичес¬ 
кие разработки на основе 
кремния принимаются 
обычно на ура. Но у крем¬ 
ния есть один хроничес¬ 
кий недостаток: он плохо 
совместим с активными 
оптическими элементами. 
Оптические усилители и 
переключатели очень пло¬ 
хо уживаются с кремние¬ 
вой технологией. 

Следующее направле¬ 
ние — создание базы на 
основе альтернативных 
полупроводниковых струк¬ 
тур. Здесь есть свои очень 
важные плюсы: можно 
формировать структуры с 
совершенно разными 
свойствами, интегриро¬ 
вать их в оптические интег¬ 
ральные схемы (ОИС), нет 
проблем с источником све¬ 
та, поскольку ОИС сами 
могут генерировать лазер¬ 
ное излучение. Более того, 
не так давно произошел 
прорыв в области полупро¬ 
водниковых лазеров, и они 
сейчас безусловные лиде¬ 
ры продаж. Казалось бы, 
вот готовая платформа 
для оптических компьюте¬ 
ров. Но... Проблемы две. 
Первая вновь технологи¬ 
ческая. Развернуть монст¬ 
ров кремниевой техноло¬ 
гии на совершенно новое 
направление. Но и это 
можно было бы пережить 
(в конце концов, смогли же 
отказаться от надежней- 
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ших и хорошо проверен¬ 
ных электронных ламп в 
пользу транзисторов), 
если бы не проблема №2 
— стоимость. Главной при¬ 
чиной убедительной побе¬ 
ды кремниевой технологии 
была дешевизна. Кремния 
на земном шаре — «как 



быть совсем точным, то 
оксид кремния). И деше¬ 
во, и много. Для новых 
структур требуются мате¬ 
риалы гораздо более ред¬ 
кие и, как следствие, бо¬ 
лее дорогие, например 
галлий. Да и технология 
гораздо дороже. 

ВМЕСТО 

ЗАКЛЮЧЕНИЯ, ИЛИ 
ДА ЗДРАВСТВУЕТ 
INTERNET! 

Возникает законный воп¬ 
рос: так будет ли в бли¬ 
жайшем будущем опти¬ 
ческий компьютер, или 
нет? Вопрос, конечно, ин¬ 
тересный, но не все так 
просто. У оптических ком¬ 
пьютеров есть свой «тро¬ 
янский конь», и имя ему — 
Internet. То, что в ближай¬ 
шие годы именно Internet 
будет определять положе¬ 
ние на компьютерном 
рынке, сейчас понимают 
почти все. Непонимающие 
могут поинтересоваться, 
кто поднял рекордные от¬ 
метки индекса Dow Jones 
— это как раз и были 
Internet -фирмы. Если в эти 
фирмы вкладывают такие 
огромные деньги, значит, 
это кому-нибудь нужно. 

Что же касается Internet, 
то при передаче информа¬ 
ции проблема №1 — тра¬ 
фик. Число пользователей 
растет, объем информа¬ 
ции тоже, — даешь новые 
пропускные способности! 
И здесь оптика уже полно¬ 
стью и окончательно одер¬ 


жала верх над «классичес¬ 
кой» электроникой. И сей¬ 
час не только вся инфор¬ 
мация перегоняется по оп¬ 
тическому кабелю, но и 
системы сопровождения 
тоже стали оптическими: 
электроника просто не тя¬ 
нет таких скоростей пере¬ 
дачи и обработки инфор¬ 
мации. Пропускная же спо¬ 
собность оптических сис¬ 
тем растет, и возможнос¬ 
ти роста колоссальны. 
Один из основных спосо¬ 
бов увеличения пропуск¬ 
ной способности — систе¬ 
мы спектрального уплот¬ 
нения. Я не зря упомянул, 
что на структурах из нио¬ 
бата лития делают не толь¬ 
ко переключатели, лазер- 
:илители и голо- 
і. На них создают 
емы спектрального 
потнения. Почему 
•ы не предполо¬ 
жить, что вслед за 
чисто оптически¬ 
ми системами пе¬ 
редачи Internet - 
информации мо¬ 
гут прийти и чис¬ 
то оптические си¬ 
стемы обработки 
/інформации. И са- 
гршенно не обяза- 
іьно, что это будет 
эій аналог класси- 
і электронного ком- 
а. «Оптическая си- 
аботы в Internet» — 
длинновато, но что- 
обязательно при¬ 
думается. А любителям 
электронных устройств ос¬ 
танутся обычные компью¬ 
теры, — сиди и играй в 
свой «Quake». И не нужен 
никакой Internet. 

Впрочем, вероятнее 
всего, будет все же созда¬ 
ваться оптический аналог 
электронного компьютера, 
и тогда вопросы стоимос¬ 
ти, совместимости, техно¬ 
логичности неизбежно 
встанут. Если эти пробле¬ 
мы будут решены, то даже 
«Quake» любителям старо¬ 
модных электронных при¬ 
боров не останется. Одна¬ 
ко случится это, скорее 
всего, не очень скоро. 

ИСТОЧНИКИ 

• Department of Electronics 
of IT University — Sweden — 
один из наиболее полных 
и интересных сайтов: 
www.ele.kth.se/res_e.html. 

• Semicondcutor materials 
group: www.ele.kth.se/HMA/ 
research/MOEMS.htm. 

• Университет г. Падерборн 
— крупнейший в Европе 
центр по изучения ниоба¬ 
та лития. Редкий случай — 
есть русскоязычная стра¬ 
ница: www.uni-paderborn. 
de/home/index-ru. htrol. 

• Техническая Школа Лио¬ 
на. Тоже интересный сайт, 
но, увы, на французском. 
Остается лишь утешаться 
тем, что технический 
французский язык очень 
похож на английский: 
www.ec-lyon.fr/recherche/ 
leame/index.html. 


1 Запись происходит термомагнитным способом. Магнитооптическая пленка локально (в 
области примерно 1 мкм 2 ) нагревается импульсом лазерного излучения (длительностью 
несколько сот наносекунд и мощностью 10-20 мВт). В результате состояние магнитного поля 
меняется. Считывание происходит путем детектирования состояния поляризации при отраже¬ 
нии лазерного излучения (принципработы основан на эффекте Керра). Емкость коммерческих 
3,5-дюймовых дисков достигает 630 Мбайт. 

2 Более подробно—на сайте www.el.utwente.nl/tdm/istg. 
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•ВДОГОНКУ* 


История первого поселения на Земле разум¬ 
ных существ с другой планеты — захватыва¬ 
ющая сага, вдохновенно, подробно и немного 
наивно написанная древними шумерами. Под¬ 
робное описание путешествия нефилимов на 
Землю, звездные карты, строительство перво¬ 
го города-базы и первого космодрома, освое¬ 
ние природных ресурсов и создание земных 
машин, аппаратов и первого человека... Пред¬ 
положим на минутку, что все было именно так, 
и зададимся вопросом, могло ли это представ¬ 
ляться примитивному человеку иначе, нежели 
чудеса могущественных богов. 

Первый космопорт Ниппур, где найдено ог¬ 
ромное количество табличек, шумеры назы¬ 
вали «местом пересечения небесных путей». 
Во время долгого строительства боги исполь¬ 
зовали сложфе приборы и инструменты: 
«поднятый глаз, осматривающий землю», 
«поднятый луч, проникающий в центр земли». 
Ниппур охранялся с помощью страшного ору¬ 
жия: «взгляд его внушает страх, смертелен 
он», «не приблизится к нему ни один великий 
бог», «рука его — большая сеть, в которой ле¬ 
тела быстрая птица, карающая зло». Может 
быть, это смертоносные лучи или мощное 
электрическое поле? В центре Ниппура на ис¬ 
кусственной возвышенности стоял штаб («ме¬ 
сто земных корней»), где осуществлялась 
«связь Неба и Земли». Центр управления по¬ 
летами? Коммуникационный центр управле¬ 
ния миссией, откуда нѳфилимы могли свя¬ 


заться со своими товарищами на борту орби¬ 
тальной станции, «теми, кто поворачивается 
и смотрит»? В этом центре, как рассказыва¬ 
ет древний текст, стояла «устремленная вверх 
высокая колонна, вершиной задевающая не¬ 
беса». Эта необыкновенно высокая «колон¬ 
на», твердо закрепленная на земле — на 
«платформе, которую нельзя повернуть», ис¬ 
пользовалась, чтобы «говорить слово небе¬ 
сам». Радиотрансляционная башня? Этот 
«высокий дом», центр управления и связи, 
возведенный на прочной платформе, вмещал 
в себя таинственную комнату, «оттуда к не¬ 
бесам... слова неслись, среди нее — эмбле¬ 
мы звезд». Там хранились священные «таб¬ 
лицы», без которых «все онемело... молчание 
настало... приказы прекратились». Правите¬ 
лем сего немалого хозяйства был Глава Ор¬ 
лов, по чьему приказу «Вперед к небесам!» 
«то, что светится, устремилось вверх...» Га¬ 
гаринское «Поехали!»? 

Такие грандиозные проекты, конечно, тре¬ 
бовали немало ресурсов, времени, сил и по¬ 
мощников, и тогда возник проект создания че¬ 
ловечества, который описывается детально и 
вместе с тем поэтически. Как создавались пер¬ 
вые поселения людей, как их обучали земле¬ 
делию, строительству, рудному делу, матема¬ 
тике и другим наукам. Боги дали человеку 
«Таблицы Мудрости», «божественные зако¬ 
ны», «божественные формулы», знания кото¬ 
рых служили основой развитой цивилизации. 


Окончание. Начало в #/ 2000. 

ДАЕШЬ UPGRADE! 

То, что Человеческий Ум 
неадекватен нынешней 
информационной эпохе, 
кажется, не знают только 
дети и наши политики. 
Уже невозможно управ¬ 
лять быстрыми информа¬ 
ционными потоками с по¬ 
мощью медленной «био¬ 
химической машинки». 
Что происходит с умом? 
Странно, но ответов здесь 
больше, чем вопросов, да 
и ответы эти больше зави¬ 
сят от личной/групповой 
приверженности к разным 
теориям/верованиям. Но в 
чем действительно схо¬ 
дятся собеседники, так это 
в том, что если они чему- 
то и научились, то лишь 
благодаря самим себе. 
Основы логики и анализа, 
да и сама культура ум¬ 
ственной деятельности, 
остаются прерогативой 
самоучек и природного 
таланта, хотя эти способ¬ 
ности и умения также при- 

Ш продукте: ШЯШ 


обретаются обучением и 
специальными трениров¬ 
ками. Эти качества чаще 
наблюдаются у програм¬ 
мистов, инженеров-прак- 
тиков, и особенно прояв¬ 
лялись у нефилимов. 

В любой сфере челове¬ 
ческой деятельности, в 
том числе и в первую оче¬ 
редь в образовании,опти¬ 
мальным является баланс 



Храм в Ашурѳ. 
Богиня Иштар — божественный 
аэронавт. 


входящего и исходящего 
потоков информации. Ин¬ 
дивидуум, принимая вхо¬ 
дящий поток данных, ста¬ 
новится следствием 
внешнего источника (ве¬ 
рит учителю) и, создавая 
исходящий поток во вне¬ 
шнюю среду, действует 
как причина, применяя 
полученную информа¬ 
цию. Чем ближе к балан¬ 
су этих потоков, тем бо¬ 
лее человек уверен в ин¬ 
формации, тем более зна¬ 
ет, тем менее он верит. 
Он даже может поспорить 
с Учителем. В какой-то 
момент он может начать 
творить. Если же инфор¬ 
мацию только получать, 
не имея возможности 
применить, проверить, 
подвергнуть сомнению, 
оценить, принять или от¬ 
бросить, то выработать 
собственное суждение о 
ней человек не в состоя¬ 
нии, для него вся сумма 
информации равнозначи¬ 
ма и равноважна. Это 


прямой путь в секты и в 
политику — значим толь¬ 
ко внешний источник,'ав¬ 
торитет, групповое согла¬ 
шение. Это делание бе¬ 
зответственных роботов и 
перепрограммируемых 
фанатиков: красных и бе¬ 
лых, трехцветных и корич¬ 
невых. Верующих в силу 
науки и верующих в ее 
бессилие. Незащищен¬ 
ные умы легко заражают¬ 
ся информационными ви¬ 
русами, их легко убедить 
в невероятном, продать 


ненужное, только создай¬ 
те достаточно мощный 
входящий поток. 

Насколько эффективны 
разные подходы к челове¬ 
ку, показывает конкурен¬ 
ция сегодняшних обще¬ 
ственных моделей. Приме¬ 
нение манипулятивных 
техник к своему населе¬ 
нию делает его неспособ¬ 
ным на прорывы в облас¬ 
ти знания, инертным в при¬ 
менении технологий, неус¬ 
тойчивым в управлении. 
Свободные от нравствен- 


другу или вашим учени¬ 
кам, не тратя попусту вре¬ 
мени на установки. Инфор¬ 
мация о звездах, планетах, 
галактиках и созвездиях 
включает основные пара¬ 
метры объекта, советы по 
наблюдению для начинаю¬ 
щих, расшифровку грече¬ 
ских имен и краткое содер¬ 
жание мифа (написанное 
языком поколения MTV), 
приведшего к выбору того 
или иного названия. Со¬ 
держание help -файлов 
также может вызвать 
улыбку у пользователя, за¬ 
будьте о сухости и косноя- 
зычии «Справки по 
Windows»! Недавно откры¬ 
тые кометы и астероиды, а 
также новые автоматиче¬ 
ские межпланетные стан¬ 
ции становятся доступны 
через Internet в виде допол¬ 
нительных модулей. Чет¬ 
вертая версия программы 
распространяется бес¬ 
платно, что, возможно, за¬ 
интересует не только лю¬ 
бителей астрономии, но и 
учителей тех школ, кото¬ 
рые испытывают труд¬ 
ности с покупкой таких 
действительно превосход¬ 
ных продуктов, как, напри¬ 
мер, «RedShift 3». Поверь¬ 
те мне, «Distant Suns» не 
уступит им всем! Пятая 
версия, распространяюща¬ 
яся на компакт-диске (но 
уже за деньги), отличает¬ 
ся от четвертой наличием 
обширной базы данных по 
более чем 16 миллионам 
звезд, коллекцией видео¬ 
клипов общей продолжи¬ 
тельностью около часа и 


ности потребители легко 
предают своих кукловодов 
ради более щедрых обе¬ 
щаний. Широкий же 
спектр игровых свобод и 
возможностей при усло¬ 
вии индивидуальной от¬ 
ветственности и высокой 
общественной морали 
дает мощный толчок к раз¬ 
витию общества. И оттого, 
что закладывается в фун¬ 
дамент сегодня, зависит 
завтрашний рост или оче¬ 
редной упадок нашей или 
будущей цивилизации. 


сотнями астрономических 
фотографий. Кроме того, 
пятая версия специально 
оптимизирована для 32- 
битной операционной сис¬ 
темы и поддерживает 
Direct-3D для более быст¬ 
рого вывода графики. . 

Специальное издание 
«Distant Suns: SETI@ 
Ноте» работает совмест¬ 
но с популярным храните¬ 
лем экрана, являющимся 
по совместительству науч¬ 
ным инструментом поиска 
сигналов от внеземных ци¬ 
вилизаций. При запуске 
программа автоматически 
ищет файл заголовка па¬ 
кета SETI в папке 
C:\Program Files\Seti 
@Home\ или же вежливо 
спрашивает о местонахож¬ 
дении этого файла в слу¬ 
чае альтернативного выбо¬ 
ра пути установки. Теперь 
вы можете увидеть, что же 
конкретно стоит за цифра- 
ми в окне клиента 
SETI@Home: участок не¬ 
бес, анализирующийся в 
данный момент на вашей 
машине, выделяется цве¬ 
том на карте звездного не¬ 
ба. Так что «поймав» силь¬ 
ный сигнал, вы теперь мо¬ 
жете не только строить 
предположения о его про¬ 
исхождении, но и тут же 
проверять их с помощью 
«Distant Suns». В связи с 
колоссальным наплывом 
желающих скачать про¬ 
грамму сайт работает не¬ 
регулярно. Попытать удачи 
можно по адресу www.dis- 
tantsuns.com/in- 
dex_seti_at_home.html. 


далекие солнца 


Я а днях вышла в свет SETI -версия программы-планетария 

«Distant Suns». «Далекие Солнца» позволяют наблюдать за 
жизнью планет ,, лун и астероидов , входящих в Солнечную 
систему , а также комет, звезд и галактик, составляющих нашу Вселен¬ 
ную. Программа способна моделировать поведение астрономических 
объектов в очень широком временном интервале. 


Например, пользователь 
может увидеть на своем 
экране звезды, по кото¬ 
рым ориентировались фи¬ 
никийские мореплавате¬ 
ли-торговцы тысячи лет 
назад, или же, введя но¬ 
вую дату и место наблю¬ 
дения, представить ноч¬ 
ное небо таким, какое уви¬ 
дят наши потомки из ил¬ 
люминаторов лунной ба¬ 
зы. Один из рекламных 
слоганов создателей про¬ 
граммы — «Это не снимок 
NASA, это скриншот 
„Distant Suns“» — очень 
точно передает качество 
визуализации планет и их 
спутников, оно действи¬ 
тельно превосходно. Лю¬ 
боваться затмениями, 
восходами и закатами 
можно из любой точки 
Солнечной системы, как С 
поверхности планеты или 
спутника, так и из откры¬ 
того космоса. Установив 
своим текущим местона¬ 
хождением поверхность 
Фобоса, вы получаете воз¬ 
можность наблюдать по¬ 
явление первых солнеч¬ 


ных лучей из-за темно¬ 
красного горба Марса. 
При этом пользователь 
двумя щелчками мыши 
может изменить угол зре¬ 
ния, добиваясь той карти¬ 
ны, которую он мог бы уви¬ 
деть, воспользовавшись 
биноклем или, например, 
мощным телескопом. Ес¬ 
ли начинающего астроно¬ 
ма смущает обилие новых 
незнакомых объектов на 
экране монитора, можно 
«выключить» галактики и 
астероиды, оставив лишь 
планеты и звезды. А тем, 
кому еще трудно отличить 
одно созвездие от друго¬ 
го, поможет опция, позво¬ 
ляющая соединять линия¬ 
ми основные звезды со¬ 
звездий или же прочер¬ 
тить между ними границы. 
Не помешает на первых 
порах и вывод названий 
непосредственно у астро¬ 
номических объектов. Но 
в любом случае, щелкнув 
мышкой на заинтересо¬ 
вавшей вас звездочке, вы 
получите данные о ее 
идентификаторе в не¬ 




скольких астрономиче¬ 
ских каталогах, «небес¬ 
ном адресе» светила: ази¬ 
муте, склонении, высоте и 
угле, различных атрибу¬ 
тах, таких как расстояние 
от Солнца, класс, свети¬ 
мость и др. Ука¬ 
зав на карте ва¬ 
ше текущее ме¬ 
стонахождение 
и время суток, 
вы сможете 
сравнить вид из 
вашего окна с 
изображением 


> 


на мониторе и узнать на¬ 
конец, что же за звездоч¬ 
ка приветливо светит вам 
каждый вечер. Опытный 
астроном может восполь¬ 
зоваться такими встроен¬ 
ными инструментами, как 
графики видимости, фаз, 


олег изюменко 

противостояний и затме¬ 
ний, сферой ближайших к 
Солнцу звезд (с изменяе¬ 
мым радиусом), картами 
звездного неба и лунной 
поверхности, выделением 
объектов цветом в зависи¬ 
мости от их массы, свети¬ 
мости, жизненного цик¬ 
ла... И это только малая 
толика возможностей про¬ 
граммы, ведь даже про¬ 
стое их перечисление не 
уместится в рамках этого 
обзора! 



Набор обучающих сце¬ 
нариев поможет восполь¬ 
зоваться наиболее подхо¬ 
дящими установками для 
наблюдения самых разных 
небесных событий — от по¬ 
лета «Вояджера» до по¬ 
следнего Великого проти¬ 
востояния планет. Вы мо¬ 
жете записать ваше люби¬ 
мое представление — вос¬ 
ход Юпитера на Амальтее, 
например, — как отдель¬ 
ный фильм и показать его 
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W продукты, 


inside creative lava! 


Разнообразие простых пустяков доставляет 
большее удовольствие, нем однообразие него-то знанительного. 
Иоганн Рихтер (1763-1825), немецкий писателе 


Я овогодние праздники всегда настраивают на особый лад\ и 
&***§ невольно делаешь то , чего не мог себе позволить в течение 
Я і/ нескольких последних месяцев. Отодвигаются в сторону давно 
просроченные бумаги , и один-два вечера посвящаются очередной компь¬ 
ютерной безделице , которая на поверку оказывается зрелойЧгехнологи- 
ей с весьма серьезными перспективами. 


В последнее время этими 
«дельными безделушка¬ 
ми» все чаще оказывается 
не аппаратура, а программ¬ 
ное обеспечение. В частно¬ 
сти, год назад я разбирал¬ 
ся с программным обеспе¬ 
чением для прямого копи¬ 
рования треков с аудио 
компакт-дисков («граббе¬ 
рами»), программами для 
преобразования wav -фай¬ 
лов в формат MPEG-1 Layer 
3 (MP3) и проигрывателя¬ 
ми MP3. Поздновато, на¬ 
верное, но раньше руки 
как-то не доходили. В этом 
же году попалась совсем 
свежая технология, пред¬ 
назначенная для семейст¬ 
ва звуковых карт Sound 
Blaster Live! и представлен¬ 
ная фирмой Creative почти 
одновременно с LivelWare 
3.0 (хотя для работы техно¬ 
логии достаточно Livel¬ 
Ware 2.0). Название техно¬ 
логии дано интригующее и 
даже в чем-то забавное: 
Creative LAVA! (Live! Audio- 
Visual Animation). 

Но сначала небольшое 
отступление. He так давно 
в одной из своиз статей 
Сергей Scout Кащавцев по¬ 
сетовал, что когда ему по¬ 
требовалось найти что-ни¬ 
будь цветомузыкальное 
для персонального компь¬ 
ютера, то, несмотря на ин¬ 
тенсивные поиски в Сети, 
собственно, ничего дельно¬ 
го и не нашлось. Исключе¬ 
ние составила программа 
Geiss, по совместительству 
скринсэйвер и подключае¬ 
мый модуль к Winamp, со¬ 
чувственно присланная 
Сергею Георгием Башило¬ 
вым. Такое положение 
весьма прискорбно, заме¬ 
тил Scout, учитывая тот 
факт, что до 95 процентов 
информации человек полу¬ 
чает через аудиовизуаль¬ 
ные каналы восприятия. 
Сергей обратился ко всем, 
кто так или иначе связан с 
цветомузыкой, с предложе¬ 
нием поподробнее осве¬ 
тить эту тему на страницах 
«Компьютерры». До этого 
призыва я добрался, нахо¬ 
дясь в вагоне метро где-то 
в районе станции «Красные 
Ворота». «А как же Creative 
LAVA!» — явно неуместный 
возглас невольно сорвался 
с моих губ, вызвав недо¬ 
уменные взгляды пассажи- 
ров-попутчиков (надеюсь, 
что они оказались заин¬ 
тригованы моей реакцией 
и в результате полку чита¬ 
телей «Компьютерры» 
прибыло). Действительно, 
а как же LAVA? Давайте 
разберемся. 

ш 


Что же такое Creative 
LAVA? Это технология, ко¬ 
торая позволяет сопрово¬ 
дить музыкальное произве¬ 
дение в любом распростра¬ 
ненном формате от аудио - 
CD и wav до MP3 и MIDI не¬ 
ким визуальным представ¬ 
лением, а точнее — визу¬ 
альной анимацией в режи¬ 
ме реального времени. 
Предвижу скепсис. Фир¬ 
менный вариант программ¬ 
ной реализации цветому¬ 
зыки, на который не стоит 
тратить пару журнальных 
полос, заметите вы. Нет, 
это не так. Скажу даже 
больше. Ни одну из извест¬ 
ных мне реализаций цвето¬ 
музыки, как программных, 
так и аппаратных, по силе 
воздействия нельзя даже 
сравнивать с Creative 
LAVA!. Технология действи¬ 
тельно очень мощна и со¬ 
временна, построена на но¬ 
вейших технологиях и, са¬ 
мое главное, — оригиналь¬ 
на. Попробую ее описать. 
Но начну с тех сведений, 
которыми обычно заверша¬ 
ются обзоры программного 
обеспечения, а именно с 
системных требований. Это 
не случайность и не при¬ 
хоть. Дело в том, что сис¬ 
темные требования, мягко 
говоря, впечатляют, и на 
сегодняшний момент если 
и не ограничивают распро¬ 
странение технологии, то 
значительно снижают на 
слабых компьютерах дос¬ 
тижимый с помощью Crea¬ 
tive LAVA! эффект. Перей¬ 
дем к делу. По определе¬ 
нию, необходима звуковая 
карта семейства Sound 
Blaster Live!, а рекомендо¬ 
ваны процессор Pentium II 
300,64 Мбайт оперативной 
памяти, 10 Мбайт свобод¬ 
ного дискового пространст¬ 
ва и видеокарта 3D или 2D/ 
3D с поддержкой OpenGL. 
Естественно, ОС Windows. 
Немалые системные требо¬ 
вания, однако и это еще не 
все. При проигрывании 
файлов в формате MP3 с 
использованием техноло¬ 
гии Creative LAVA! процес¬ 
сор Pentium II 300 из реко¬ 
мендуемого становится ми¬ 
нимальным. А ведь мы с ва¬ 
ми превосходно знаем, что 
такое минимальные и реко¬ 
мендованные требования 
производителя. Это значит, 
что для нормальной рабо¬ 
ты уровень аппаратуры 
должен быть на одну, а то 
и на две ступени выше. Бо¬ 
лее того, фирма Creative 
сообщает, что если видео¬ 
карта имеет менее 16 
Мбайт видеопамяти (имен¬ 


но так, критерий — объем 
видеопамяти, впрочем, с 
исторической точки зрения 
такой подход вполне поня¬ 
тен и, самое главное, прост 
для конечного пользовате¬ 
ля), то приемлемую произ¬ 
водительность можно полу¬ 
чить только при разреше¬ 
нии 800x600 и 16-битной 
цветности. Видеокартам с 
большей видеопамятью ре¬ 
комендован режим 
1024x768 при тех же шест¬ 
надцати битах. И это не пус¬ 
тые слова. Если на одной из 
моих систем (Intel Pentium III 
600В, 128 MB RAM, Creative 
Annihilator 32 MB SDRAM в 
режиме 1600x1200x32 бит, 
Creative Sound Blaster Live!) 
технология Creative LAVA! 
работает вполне удовлетво¬ 
рительно, то на другой (Intel 
Celeron 400, 128 MB RAM, 
Matrox Millennium G200 8 MB 
SGRAM в режиме 
1024x768x32 бит, Creative 
Sound Blaster Live! Value) — 
уже нет, демонстрируя в 
полноэкранном режиме яв¬ 
но неудовлетворительное 
число FPS, а главное, на¬ 
блюдается неприятный на 
слух эффект: при переклю¬ 
чении режимов использо¬ 
вания технологии Creative 
LAVA! воспроизведение на 
несколько секунд прерыва¬ 
ется. Вот, в принципе, и 
все «грустные» новости о 
технологии Creative LAVA!. 
Все остальное— значи¬ 
тельно веселее. 

Начнем с инсталляции. 
Для того чтобы приоб¬ 
щиться к одной из послед¬ 
них разработок фирмы 
Creative, необходимо с ее 
сайта (www.creative.com) 
скачать архив playcenter в 
формате zip размером 
17,2 мегабайта, содержа¬ 
щий в себе три файла — 
два архива в формате cab 
и программу инсталляции. 
При запуске программа ин¬ 
сталляции устанавливает 
Creative LAVA!, а также об¬ 
новляет приложение Crea¬ 
tive PlayCenter. Вот и все. 
Естественно, для ускоре¬ 
ния процесса скачивания 
можно поискать файл 
playcenter.zip на многочис¬ 
ленных FTP в Рунете. 

Итак, Creative LAVA! ус¬ 
тановлена. Запуск про¬ 
граммы проще всего про¬ 
извести из обновленного 
Creative PlayCenter, на па¬ 
нели которого появилась 
кнопка «LAVA!», кроме то¬ 
го, это можно сделать из 
приложения Creative Laun¬ 
cher и, наконец, с помощью 
соответствующего ярлыка 
в меню Пуск/Программы. 


роман косячков 

rkewindoms.sitek.net 

Существует и более изо¬ 
щренный способ запуска 
— путем ассоциирования 
любого файла в формате 
MPEG Layer 3 (.mp3) с оп¬ 
ределенной сценой про¬ 
граммы Creative LAVA!. В 
этом случае при воспроиз¬ 
ведении файла с помощью 
Creative PlayCenter данная 
сцена загрузится автома¬ 
тически. Здесь настало 
время подробнее погово¬ 
рить о сценах. Сцена в про- 
грамме Creative LAVA! 
представляет собой файл 
в специальном формате 
.тѵЗ, из которого во вре¬ 
мя работы программы экс¬ 
трагируются в рабочий ка¬ 
талог Work файл Іа- 
va.ashex, содержащий, по- 
видимому, некую техниче¬ 
скую информацию о сцене, 
а также файлы полноцвет¬ 
ных (16,7 млн. цветов) тек¬ 
стур размером 256x256, 
«натягиваемых» на «про¬ 
волочный каркас» сцены. 
Насколько удалось понять, 
текстуры являются изобра¬ 
жениями в формате JPEG, 
и при работе Creative LAVA! 
производится их преобра¬ 
зование в формат BMP, а 
при завершении воспроиз¬ 
ведения сцены или при за¬ 
вершении программы ка¬ 
талог Work очищается. 
Всего в стандартной по¬ 
ставке предлагается во¬ 
семь типовых сцен: Ancient 
Egypt, Cyber Circus, Dan¬ 
cing Well, Hypnosis Surfing, 
Liquid Light, River Rave, 
Solar Swirl и Tripple Trance. 

К каждой сцене возмож¬ 
но применение типовых эф¬ 
фектов, таких как вывод 
изображения без наложе¬ 
ния текстур, в виде прово¬ 
лочного каркаса, с цветным 
и динамическим освещени¬ 
ем, стробирование и фикси¬ 
рование положения каме¬ 
ры. К части сцен примени¬ 
мы также дополнительные 
эффекты: distortion, ripple 
level, morphing, terrain, 
reverse direction и другие. 
Все эффекты чрезвычайно 
красиво реализованы, и их 
комбинированным приме¬ 
нением можно добиться по¬ 
трясающего результата. 
Возможен вывод в сцене 
текстового сообщения не¬ 
большой длины. Следует 
отметить, что вышепере¬ 
численными сценами дело 
не ограничивается. Как 
фирма Creative, так и неза¬ 
висимые разработчики при¬ 
ступили к созданию боль¬ 
шого числа новых и разно¬ 
образных сцен буквально 
на любой, самый взыска¬ 
тельный вкус, и часть из них 
доступна, например, на сай¬ 
те www.lava.com. 

Как это выглядит на прак¬ 
тике? Запускаем Creative 
LAVA!, нажимаем кнопку 
«Music» (выполненную в 
виде стильной ярко-крас¬ 


ной капли) и выбираем из 
меню аудиоисточник, а за¬ 
тем жмем кнопку «Dance!» 
и... поехали! Изображения 
желательно просматривать 
на полном экране, чтобы 
ничто постороннее не от¬ 
влекало. На скриншотах, 
безусловно, не отразить 
всего богатства красок, а 
самое главное, непредска¬ 
зуемости движения, гене¬ 
рируемого в такт музыке. 
Поверьте на слово, зрели¬ 
ще впечатляющее и дос¬ 
тойное демонстрации 
друзьям и знакомым в ка¬ 
честве изюминки празд¬ 
ничного вечера. Есть еще 
одно применение — для ус¬ 
покоения нервов после 
трудного рабочего дня. 
Проверено. Помогает. 
Creative LAVA!, помимо все¬ 
го прочего, обладает неко¬ 
торой интерактивностью. 
При помощи манипулятора 
мышь возможно задать по¬ 
ворот сцены в ту или иную 
сторону, причем степень 
отклика изображения на 
ваши действия можно тон¬ 
ко настроить. Кстати, о на¬ 
стройках. Их великое мно¬ 
жество, и скорбеть, как это 
часто бывает, о том, что 
изображение выводится на 
экран слишком темным, 
выкручивая при этом на 
максимум регулятор ярко¬ 
сти на мониторе, не при¬ 
дется. И яркость, и гром¬ 
кость, и даже frame rate 
легко привести к опти¬ 
мальным значениям с по¬ 
мощью раздела «Settings». 

Переходя к обобщениям, 
следует заметить, что появ¬ 
ление технологий, подоб¬ 
ных Creative LAVA!, носит в 
определенном смысле зна¬ 
ковый характер. Дело в 
том, что до недавнего вре¬ 
мени 30-графику можно 
было встретить разве что в 
играх да пакетах 30-анима- 
ции типа 3D Studio МАХ и 
т. п. Но времена меняются, 
аппаратные возможности 
компьютеров большинства 
пользователей уже позво¬ 
ляют индустрии предло¬ 
жить нашему вниманию 
сначала 30-скринсэйверы, 
затем и технологии, подоб¬ 
ные Creative LAVA! и новым 
расширениям Internet -брау¬ 
зеров, позволяющим про¬ 
сматривать сайты, испол¬ 
ненные с элементами 3D- 
технологий. А там, гля¬ 
дишь, и сами интерфейсы 
операционных систем ста¬ 
нут трехмерными. Да, в 
принципе, и становятся. Не¬ 
зависимые производители 
уже предлагают варианты 
замены стандартной обо¬ 
лочки Windows 9х, вовсю 
оперирующие трехмерны¬ 
ми объектами. Правда, по¬ 
ка 3D в этих программах 
реализован полностью про¬ 
граммно, а следовательно, 
сильно нагружает процес¬ 
сор. Да и выглядит все это, 
откровенно говоря, не 
очень. Надо сделать еще 
один шаг— применить в 
этих оболочках стандарт¬ 
ные API Direct 3D или Open 
GL, что позволит заметно 
повысить их визуальное ка¬ 
чество, а также довести 
скорость работы до прием¬ 
лемого уровня. 


Что же касается Creative 
LAVA!, то резюме по этому 
краткому обзору будет сле¬ 
дующим: технология стоит 
того, чтобы на нее хотя бы 
посмотреть, и, может быть, 
в тех или иных жизненных 
ситуациях она может ока¬ 
заться как раз кстати. На¬ 
пример, начинающим диск- 
жокеям, не имеющим воз¬ 
можности приобрести до¬ 
рогую профессиональную 
аппаратуру для работы со 
светом, технология Crea¬ 
tive LAVA! в совокупности 
с персональным компьюте¬ 
ром и недорогим проекци¬ 
онным оборудованием на¬ 
верняка сослужит хоро¬ 
шую службу. И другим 
пользователям персональ¬ 
ных компьютеров Creative 
LAVA! может пригодиться. 
Нет, не для работы — для 
души. А ведь и это немало. 

Р. S. В тот момент, когда 
статья была уже практиче¬ 
ски готова, фирма Creative 
выложила на своем сайте 
бета-версию Creative LA¬ 
VA! 2.0. Самораспаковы- 
вающийся архив с именем 
CreativeLAVA98 размером 
5,87 Мбайт доступен для 
свободного скачивания, 
однако для использования 
новой версии Creative 
LAVA! необходимо зареги¬ 
стрироваться, то есть в мо¬ 
мент установки нужно 
быть подключенным к Се¬ 
ти. В противном случае ин¬ 
сталляция прерывается, 
как говорится, на самом 
интересном месте. 

Несколько слов об изме¬ 
нениях и нововведениях 
Creative LAVA! 2.0 beta. 
Прежде всего, теперь для 
использования технологии 
необязательно иметь в 
своем компьютере звуко¬ 
вую карту семейства 
Sound Blaster Live!, подой¬ 
дет практически любая. 
Напротив, другие систем¬ 
ные требования несколько 
подросли: Pentium II 300 и 
64 Мбайт оперативной па¬ 
мяти теперь являются ми¬ 
нимальной конфигураци¬ 
ей. Полностью перерабо¬ 
тан дизайн программного 
продукта. Решено отка¬ 
заться от старого фир¬ 
менного стиля Creative, в 
котором оформлялось все 
программное обеспечения 
для Sound Blaster Live! 
Привычный темно-серый 
цвет панелей управления 
сменил модный, в стиле 
70-х, серебристый, да и 
сами панели приобрели 
более вычурную форму. 
Естественно, в новой вер¬ 
сии предлагаются новые 
сцены и текстуры, более 
приближенные по стилю к 
тому световому оформле¬ 
нию, которое использует¬ 
ся для сопровождения 
дискотек и других подоб¬ 
ных мероприятий. Столь 
быстрое обновление про¬ 
дукта свидетельствует о 
том, что технология явно- 
«пошла» и в ближайшее 
время от Creative LAVA! 
следует ожидать новых и 
приятных решений. При¬ 
соединяйтесь, ведь те¬ 
перь технология доступна 
не только обладателям 
Sound Blaster Live! 
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егодня мы расскажем о небольших, очень милых и приятных 
я вещицах. Таких, которые приятно повертеть в руках. При случае 
і/ они даже могут оказаться полезными. Но в основном предназна¬ 
чены для того, чтобы радовать нас в это скупое на подарки судьбы 
время. Они подчеркнут ваш стиль, независимо от того, кто вы: 
деловой современный человек, ценящий свое время превыше всего, или 
компьютерный фанат, приверженец сумасшедших изысков и самых 
передовых технологий. 


сколько строчек из газе¬ 
ты в самолете или в купе 
поезда. Зажигается крас¬ 
ный глаз, и нужная вам 
информация мгновенно 
оказывается в Word’e. 
Процесс идет быстрее, 
чем на обычном сканере. 
Долго, правда, такой 
штукой не поработаешь. 
На тринадцатой странице 
сканирования Большой 
советской энциклопедии 
рука уже устает. 


ЧАСЫ 

SWATCH 

Противоударный меха 
низм 

водонепроницаемость" 
м (3 атмосферы) 
двойной ди с г 
жидких " А 

лах ЖШё 


мышь. Проводов на сто- 
I ле больше нет — поэто- 
I му своротить на нем 
что-то, случайно дернув 
икой, будет довольно 
*>. Частота работы 27 
іешает другим ра- 
>рам, а захлам- 
1 не помеха для 
чала. И еще 
ество: если 
і, если, на- 
іпьютер, 
зашвыр- 
~»удь в порыве 
Желательно не в 
.о. Обратно мышка сама 
не побежит. 


CASSIOPEIA 

Е-100 

Размеры 84x130x20 мм 
Вес 255 г 

Экран: 240x320 пикселей, 

65 тыс. цветов 

8-10 часов автономной 

работы от аккумулятора 

Стереозвук 

Цена:$680 

Вещь с красивым назва¬ 
нием — «Кассиопея». Это 
разновидность карманно¬ 
го компьютера с функци¬ 
ями органайзера. Приме¬ 
нение TFT -технологии по- 


вых слоников на сер- Ц 
ванте. Щ 

Единственная про- 1 
блема этой коробочки 
— ее все время хочется 
открыть и достать дис¬ 
кетку. А если не получа¬ 
ется, то взломать. В об¬ 
щем, игрушка для паль¬ 
цев. Ну, и время она тоже 
показывает. 


издательского дома 
«Компьютерра» 

Часы в виде коробочки 
для дискет. Китч полней¬ 
ший и очень смешной. 
Поклонники цифровой 
цивилизации могут радо¬ 
ваться — ее атрибуты 
уже становятся массовой 
культурой и украшением 
жилищ. Вроде фарфоро- 


.*> не 
и. По-ви- 

і .мому, скоро 
время Интернета 
будет альтернатив¬ 
ной системой времен¬ 
ного исчисления и в ре- . 
альной жизни. И 14:49 к 
станет для нас тем же Ж 
самым, что и @ 534. Ш 


кциональ- 
ность: мест 
время, время 
гом часовом пс .се, уни¬ 
версальное время Интер¬ 
нета, хронограф, таймер, 
персональный отсчет, 
будильник, подсветка 
Цена: $80 

К числу последних мод¬ 
ных штучек можно отнес¬ 
ти часы Swatch, которые 
показывают время Интер¬ 
нета. В битах... Один бит 
равен 1 минуте 26,4 секун¬ 
ды. В дне 1000 битов. К 
этому довольно быстро 
привыкаешь. Тем более, 
что это удобно. Ведь вре¬ 
мя Интернета глобально, 
оно едино везде. И если вы 
встречаетесь в чате с при¬ 
ятелем, находящимся на 
другом полушарии нашей 
планеты, вам не требуется 
высчитывать разницу во 
времени. Можно просто 
сверить часы, чей футури¬ 
стический дизайн убежда¬ 
ет в том, что эта вещь — 

НЯ RCP ГТПІ - Rfilllb XXI 


зволило увеличить коли¬ 
чество цветов до 65 ты¬ 
сяч, так что теперь цвето¬ 
вая насыщенность кар¬ 
тинки такая же, как и у на¬ 
стольного монитора. Этот 
маленький компьютер мо¬ 
жет превращаться в сте¬ 
реофонический МРЗ- 
плейер или очень малень¬ 
кий телевизор для про¬ 
смотра цифровых филь¬ 
мов — не по мановению 
волшебной палочки, а 
после установки специ¬ 
альных программ. 


РАДИОМЫШЬ 
NEWSCROLL Ж 
WIRELESS Я 

КОМПАНИИ Ж 

GENIUS М 

Цена:$24 Ж 

В комплекте 
специаль- Щ 
ные драй- j|J 
веры, рас- g|§| 
ширяю- j|g > J і 

щие воз- Ж 'ѵ- 

можнос- 'ч^ЯВБШВ 

ТИ МЫШИ 

Мышка, сво¬ 
бодная как ветер, мышь, 
не прикованная к компью¬ 
теру никакими цепями. Ма¬ 
ленький аппарат состоит 
из двух частей: приемника 
сигнала, который можно 
засунуть в самый дальний 
ящик стола, и передатчи¬ 
ка r отпоенного r 


г языка, 
вклю¬ 
чая ки¬ 
риллицу 
Цена: 
$250 


ленький 
т/ сканер. 

Это не та 
ПШЯ Ш метровая 
ШШЩШ штука в рабо- 
РУ чем кабинете, 
на которой уме¬ 
щается ваша кошка, при¬ 
чем вместе с хвостом. 
Это нечто совсем другое. 
Подключается к парал¬ 
лельному порту ноутбу¬ 
ка. Достоинства элегант¬ 
ного маленького сканера 
неоценимы, когда надо 
_ скянипояать не- 


ЧАСЫ 

Производитель неизвес¬ 
тен 

Цена неизвестна 
Найдены на одном из 
редакторских столов 


Swemel, * Бюрократ». Swatch, •МакЦентр- 


Модели предоставлены 


УЖЕ В ПРОДАЖЕ 


Широкий выбор 
телекоммуникационного 
оборудования 


Факс-модемы 
Модемные пулы 
Высокоскоростной доступ по 
медным проводам 
Подключение локальной сети в 
Интернет по обычной телефонной 


www.zyxel.ru 


MODEM ROUTER ISDN DSL 


Москва, ул. Профсоюзная, 78 
(095) 330-5355, 332-9252, 723-0020 

www.courier.ru 


Courier 
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GAME.EXE* 


ШШигры 


орда: 

северный ветер 


Десять лет Василий Б. 
пролежал в госпитале 
после тяжелого мозгово¬ 
го ранения... 

— Отсыпь семечек, хо¬ 
рош жаться. Чего у нас там 
дальше по списку? 

— Так... Ворон. Возмож¬ 
ные команды: лететь, сто¬ 
ять, атаковать. Преимуще¬ 
ства: высокая скорость пе¬ 
редвижения, возможность 
нападения на любых про¬ 
тивников вне зависимости 
от их расположения. Недо¬ 
статки: слабая защищен¬ 
ность, нельзя создать. 

— Сырые... тьфу! Кого 
создать, я не понял? 

— ВНИМАНИЕ ВСЕМ 
ГРУППАМ, ГОТОВНОСТЬ 
НОМЕР ОДИН. Группа 
Карлик начинает продви¬ 
жение в зону. Группа Жир¬ 
ный остается на позиции. 
Ни пуха, ребята! 

# — Карлик — Базе. Вас 
понял, начинаем продви¬ 
жение. 

— Хорошо. Вы двигае¬ 
тесь по руслу Туры от 
Верхотурья до Усть-Сал- 
ды в направлении Ханты- 
Мансийского автономно¬ 
го округа. Старайтесь не 
привлекать лишнего вни¬ 
мания, подробный отчет 
через каждые пять ми¬ 
нут. При малейших при¬ 
знаках Орды действуйте 
по плану «Нерест». Вер¬ 
толеты готовы. 

(Северный ветер, сухой ка¬ 
мыш, жабы, ночь. 12 минут.) 

— База — Карлику, по¬ 
вторите информацию про 
колдунов. У нас был сбой. 
Жабы... на ветру. 

— Они ушли. Тут пусто, 
мы не видим ни одного 
колдуна. Кристаллы есть, 
золото есть, колдунов нет. 
Много обычных людей, 
расселяются по всему Се¬ 
миречью, в основном по 
берегам рек, строят горо¬ 
да. Мы достали карту мес¬ 
тности — здесь девять зон, 
и, кажется, мы можем сво¬ 
бодно переходить из одной 
зоны в другую. Я не вижу 
привычного деления на 
миссии. Непонятно, что 
делать, неясно, в чем цель. 
Ребята нервничают. Что 
там наши светлые головы? 

— Говорит Лицо. Мы 
только что закончили де¬ 
кодирование первого 


save’a. Нам требуется вре¬ 
мя, чтобы подготовить 
полный отчет, но... по пер¬ 
вым прикидкам... игра на¬ 
писана под DOS. 

— Вы хотите сказать, 
что все ЭТО сделано под 
MS-DOS? 

— Более того, написа¬ 
но на ассемблере. Полно¬ 
стью. Нам пришлось пе¬ 
ределать инсталляцион¬ 
ную программу, чтобы за¬ 
пустить игру. Она тоже 
была написана на ассем¬ 
блере. По одной из вер¬ 
сий, они просто не распо¬ 
лагали достаточно произ- 
водительной техникой 
для запуска компилятора 
C++. Бескомпромиссная 
оптимизация. У нас тут 
все летает на Pentium 
100. Самый мощный ком¬ 
пьютер, обнаруженный 
группой Жирный в лабо¬ 
ратории разработчиков, 
— Pentium 166. А пыли¬ 
щи... Похоже, они начали 
делать игру во время рас¬ 
цвета первого WarCraft’a 
и слегка затянули. 

— Жирный — Базе. У 
нас проблема, срочно не¬ 
обходима ваша помощь. 
Тут требуют ввести имя 
персонажа. 

— В чем проблема, Жир¬ 
ный? Не понял. 

— Тут можно ввести 
только «Олег», «Игорь» 
или «Эйрик». А у нас 
здесь Сигурд и Бобэоби 
Пелись Губы, не говоря уж 
о Бване. Срочно пришли¬ 
те подкрепление, мы вы¬ 
ходим из графика! 

— База, Карлик на свя¬ 
зи. Продолжаем двигать¬ 
ся в восточном направле¬ 
нии. Разрешение 640 на 
480, 256 цветов. Такое 
впечатление, что мы в пе¬ 
щере нгандонского чело¬ 
века (вокруг скелета, ле¬ 
жащего на боку, разбро¬ 
сано множество костей и 
рогов козлов, что не ис¬ 
ключает возможность со¬ 
знательного погребения). 
Признаков динамического 
освещения не обнаруже¬ 
но. Псевдотрехмерный ре¬ 
льеф, как в StarCraft. Ос¬ 
тавляем следы на песке. 
Плоские спрайты, впро¬ 
чем, они нарисованы и 
оживлены. С таким... энту¬ 
зиазмом. Очень мило, 
если можно так выразить¬ 
ся. Дым колечками, на ле¬ 


сопилке дрова в разные 
стороны Летят... Да! Нган- 
донский человек был мес¬ 
тным типом палеоантро¬ 
пов, эволюция которых 
была заторможена... 

— Карлик, не засоряйте 
эфир. Что с интерфейсом? 

— Неандертальский, как 
и графика. В основном по¬ 
вторяет ѴѴагСгаК’овский, 
никаких влипаро — здоро¬ 
вый минимализм по типу 
«Тешик-Таш» (Южный Уз¬ 
бекистан). Час назад слу¬ 
чайно уничто¬ 
жили замок. 

Кто мог знать, 
что большая 
кнопка с крас¬ 
ным перекрес¬ 
тием — это не 
«выход из 
меню», а «пре¬ 
вратить в раз- 
валины»... 

Очень много 
проблем с группами. Что¬ 
бы выбрать группу вои¬ 
нов, их надо щелкнуть 
мышью по предводителю 
с белым флагом, никаких 
«горячих клавиш». У меня 
тут в спецификации что- 
то про 400 юнитов на поле 
боя одновременно... не 
пойму я, как с ними уп¬ 
равляться без «горячих»... 

— База, говорит Жир¬ 
ный. Крестьяне уходят в 
лес. Повторяю: крестьяне 
уходят в лес и там рубят 
дрова. Полностью. 

— Полностью, Жирный? 

— Целиком. Только 
щепки летят! Мы слыша¬ 
ли страшные крики и рев. 
Похоже, крестьяне под¬ 
вергаются нападению 
лесных зверей — белок, 
волков и медведей. Ут¬ 
верждать это с точностью 
мы не можем — ни крес¬ 
тьян, ни зверей не видно. 

— Вы пробовали вво¬ 
дить в лес регулярные во¬ 
инские части? 

— Тот же результат — 
крики, рев. Армия возвра¬ 
щается изрядно потертой, 
а звери больше не беспо¬ 
коят крестьян. Весьма 
оригинально — из медве¬ 
дей они тянут жилы и де¬ 
лают катапульты. Ни в 
коем случае не надо пус¬ 
кать сюда Greenpeace. Во¬ 
ины автоматически вос¬ 
станавливают здоровье и 
с каждым боем становят¬ 
ся опытнее. Правда, они 


олег хажинский 
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регулярно требуют зарп¬ 
лату и могут взбунтовать¬ 
ся, если долго ничего не 
делают. Крестьяне нахо¬ 
дятся в тяжелейшем поло¬ 
жении — рубят лес, добы¬ 
вают руду и золото, роют 
ямы, проводят исследова¬ 
ния в лаборатории. И при 
этом еще должны платить 
налоги, на которые содер¬ 
жится армия. 

— Жирный, это очень 
важная информация! Те¬ 
перь ясно, что происходит, 


когда на карте полностью 
вырабатываются все по¬ 
лезные ископаемые — они 
начинают добывать их из 
крестьян — те платят на¬ 
логи золотом, рудой и де¬ 
ревом, которые осажда¬ 
ются у них на коже во вре¬ 
мя работы. База, как вам 
такая теория? 

— Слишком круто даже 
для тебя, Лицо. Попробуй 
больше бывать на све¬ 
жем воздухе. 

— Карлик на линии! Из¬ 
вините, что прерываю 
вашу милую беседу, есть 
хорошие новости — мы на¬ 
шли колдунов. Они охраня¬ 
ют так называемые «зоны 
переходов». Это точки, в 
которых разрешается пе¬ 
реход с одной карты на 
другую. Как правило, кол¬ 
дуны настроены агрессив¬ 
но и не пропускают группы. 
Удивительно, но убийство 
колдуна не приводит к ос¬ 
вобождению перехода, а 
наоборот, закрывает его 
навсегда. Приходится идти 
в обход, через неохраняе¬ 
мые точки — все это зна¬ 
чительно усложняет путь. 

— Карлик, вы можете 
договориться с колдуном? 

— Да, нам прелагают 
«квест», что-то вроде за¬ 
дания. Нужно найти и при¬ 
нести колдуну какой-то 
ценный магический арте¬ 
факт. Тут много чего на 
земле валяется. Только что 
обнаружили кувшин, на 


этикетке написано «Злой 
фантом». Все это очень 
странно. Видели следы 
группы Жирный,' их ведет 
этот новенький... Олег. Вы 
где-нибудь видели С&С- 
клон с главным героем? 

— Total Annihilation. D- 
Gun’a давно не нюхал? 

— А квесты эти? А де¬ 
вять карт? Тут на каждой 
территории можно отдель¬ 
ную базу построить, сте¬ 
нами обнести, башни рас¬ 
ставить с лучниками. Для 
чего все это? 

— Мммм... В инструкции 
написано «добраться до 
Земли Драконов, миновав 
пещерных стражей». 

— Это все, Лицо? Там 
нигде не написано «убить 
абсолютно всех»? 

— Ни слова. Рискну 
предположить, что мощная 
система дипломатии пред¬ 
назначена как раз для ре¬ 
шения части конфликтов 
мирным путем. То же са¬ 
мое относится и к колду¬ 
нам — их вовсе не обяза¬ 
тельно убивать, достаточ¬ 
но лишь припугнуть, чтобы 
стали сговорчивее. И по¬ 
том, не забывайте, что 
Нижний Тагил — родина 
российского панка. Неда¬ 
леко от места высадки 
группы Карлик родилась 
культовая группа «Водопа¬ 
ды имени Вахтанга Кика¬ 
бидзе». Теперь понятно, от¬ 
куда в RTS взялся режим 
«hot seat» и игра по элект¬ 
ронной почте. Возможно... 

— Невозможно, Лицо! 
Это что угодно, только не 
панк. Разве ты не видишь, 
люди настроены очень се¬ 
рьезно — они хотят потря¬ 


сти мир. У них четыре сот¬ 
ни юнитов рубятся одно¬ 
временно на сотом 
Pentium и очень хорошо 
себя чувствуют. Это «наш 
ответ WarCraft’y» образца 
ІЭкакоготамгода, и ответ 
весомый. Только пока они 
его формулировали, 
WarCraft вырос, состарил¬ 
ся и умер. Берите пример 
с «Войны миров». Жанр 
закрыт. Все ушли на 
фронт. Я сворачиваю опе¬ 
рацию. ВНИМАНИЕ, груп¬ 
пы Жирный, Карлик... 

— База, вы не можете 
вот так просто все оста¬ 
новить... 

— Могу, Лицо, могу. Я 
устал и хочу спать. Уже 
три ночи, я не ужинал, а 
завтра вставать в восемь. 
Карлик, Жирный, ко мне... 
У-у-у-у, стервецы... Сей¬ 
час мяса вам разморожу. 
Лицо, хватит дуться. Пой¬ 
дем, я тебя умою. 

<...> 

— Там еще ветер на¬ 
правление менял... 

— Ага... и когда пожар, 
то лес горел с подветрен¬ 
ной стороны. 

— И стрелы медленнее 
летели... 

— Да вообще там при¬ 
кольно было. 

— Ага, клево. И не тор¬ 
мозит у меня ваще. 

— Ладно, давай спать. 

— Давай. 

От товарища по о/м, слу¬ 
чайно встреченного в кли¬ 
нике, он узнал, что на Ро¬ 
дине его сочли убитым и 
известили об этом жену 
Элеонору Г. 



ОРД 

ІА 


СЕВЕРНЫІ 

И ВЕТЕР 


7th bit Lab а 
•Буи. 


Сложность средняя 

Графика 2,5 

Звук 3 

Музыка 1 

Сюжет 4 

Управление 4 

Пять лет назад... нет, десять, они открыли бы новый жанр. Пять с половиной лет назад 
получили бы • Their Choice ». Сегодня •Орда- — выбор тех. кто чтение *описаний• 
начинает с •системных требований ». И зтим заканчивает. 


MS-DOS 3.0ч. Windows 95/98, Pentium 100,32 Мбайта ОЗУ, 64 Мбайта на диске, звуковая 
карта (на 100% совместимая с Sound Blaster!) 

А вообще, и оперативной памяти может быть меньше, и процессор медленнее... 
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Был в истории российской 
авиации такой случай. До 
революции еще. Собрали 
группу офицеров и пору¬ 
чили им спроектировать 
первый российский аэро¬ 
план. Причем ни один из 
новоявленных конструкто¬ 
ров до того ни одного 
аэроплана в глаза не ви¬ 
дел. Не буду рассказы¬ 
вать, что у них получилось 
в результате. А лучше рас¬ 
скажу, что, простите, вы¬ 
танцевалось у Psygnosis, 
когда она взялась падег- 
рассировать авиасимуля¬ 
тор эпохи второй мировой 
под красивым названием 
Wings of Destiny... 

ТОНКОСТИ высокого 
ИСКУССТВА 

Да, грешен, вкусил (точнее 
— хлебнул). Пришлось вку¬ 
сить. И пришлось понять. 
Все, кроме одного. Кто мо¬ 
жет, пусть объяснит. Есть 
сюжет (абсолютно линей¬ 
ный, но все же). С героями. 
И кульминацией. Вот я как 
раз насчет кульминации. Я 
не понял, товарищи, каким 
образом, сбив вражеский 
истребитель, можно мо¬ 
ментально оказаться ря¬ 
дом с ним на земле, после 
чего, проявив чудовищное 
по своим масштабам ры¬ 


царство, вытащить из-под 
пылающих обломков не¬ 
приятельского пилота — и 
узнать в нем своего брата- 
близнеца, утерянного мно¬ 
го лет назад?! Причем тра¬ 
гическая утраГа произошла 
во время катастрофы оке¬ 
анского лайнера под харак¬ 
терным названием Titan. 
(Если произнести это на¬ 
звание вслух, то в конце не¬ 
произвольно вырвется не¬ 
приличный звук «ик!». Про¬ 
верьте, не пожалеете.) 

ЧИСТОЕ НЕБО 
(ГОЛОВОКРУЖЕНИЕ 
ОТ ОШИБОК) 

Так, про сюжет рассказал. 
Отметочка в полетном за¬ 
дании. В принципе, на этом 
можно и закруглиться, ска¬ 
зав, что все остальное — 
и графика, и звук, и летная 
модель, и модель оружия/ 
повреждений — находится 
на точно таком же заоблач¬ 
ном уровне. Но мы этого не 
сделаем. Ни в коем случае! 
Поскольку смолоду легких 
путей не ищем! 

Внешне (чисто внешне) 
ЭТО выглядит как нечто из 
эпохи летнего сезона 1998 
года. Или даже не летне¬ 
го, а... Убожество, короче. 
Никакого сравнения с EAW 
и WWIIF. Куда ни глянь. 


Хоть на небо (предупреж¬ 
даю: облака нужно отклю¬ 
чить сразу — во-первых, 
вы чисто физически почув¬ 
ствуете себя лучше, во- 
вторых, трассеры не будут 
сливаться с фоном), хоть 
на самолет снаружи, хоть 
изнутри (предупреждаю: 
если посмотреть на вирту¬ 
альную кабину «Спитфай- 
ра», то можно мгновенно 
отдать концы — и не то, 
чтобы от счастья). 

В виртуальной кабине 
ЭТОГО есть один совер¬ 
шенно уникальный мо¬ 
мент. Про ограничения 
движения головы вирту¬ 
ального пилота слышали? 
Так вот, ЭТО — единствен¬ 
ный известный мне авиа- 
сим, в котором можно уви¬ 
деть заголовник бронес¬ 
пинки В ПЕРЕВЕРНУТОМ 
ВИДЕ. Если вы не очень 
представляете, о чем я 
(предста¬ 
вить дей¬ 
ствительно 
сложно), то 
скажу, что 
для получе¬ 
ния подоб¬ 
ного натюр¬ 
морта нуж¬ 
но уметь крутить башкой 
на 360 градусов в верти¬ 
кальной плоскости. 


Интересно, что вооруже¬ 
ние разных самолетов все 
же различается по мощно¬ 
сти. Точнее, так: у Ме-262 
оно несколько мощнее, чем 
у остальных трех самоле¬ 
тов. А может, показалось... 
Кстати, уровень сложности 
влияет исключительно на 
мощность оружия. 

И вот еще какой штри¬ 
шок. Меня все слышат? А 
Глава «Action» (или как там 
ее...)? Отлично. Так вот. 
Патроны не кончаются. 

АІ. Вполне работает та¬ 
кой способ сопровожде¬ 
ния своих бомбардиров¬ 
щиков: пристраиваемся 
им в хвост на приличной 
дистанции; если вражес¬ 
кие истребители нацели¬ 
ваются на наши бомбово¬ 
зы, то сами влезают в при¬ 
цел, а если хотят свалить 
нас... что ж, пусть попро¬ 
буют! Все равно не попа¬ 
дут, даже 
если лететь 
строго по 
прямой. 

Обычно 
рассужде¬ 
ниям на по¬ 
добные тех- 
нические 
темы посвящена большая 
часть любой авиасимуля- 
торной новеллы. Но толь¬ 
ко не сегодня. Здесь впол¬ 
не можно отделаться од¬ 
ной фразой: все это ниже 
всякой критики. Вы уж по¬ 
верьте мне на слово. По¬ 
скольку я не могу тратить 
на подробное описание 
всей этой бредятины лиш¬ 
нюю полосу. Или полторы. 

БРАТАНЫ (ВОПРОСЫ 
САНТЕХНИКИ) 

И еще раз о... сюжете. 
Сюжетная линия ЭТОГО — 
не больше чем прикол. 
Надо думать, авторы все 
же отдают себе отчет в 
том, что реальная Битва за 
Англию несколько отлича¬ 
лась от того побоища, в 
ходе которого прозвучала 
бессмертная фраза «А 
если ты не выстрелишь, 
тогда испорчусь я!». 

Классический пример 
локальной сюжетной «шут¬ 
ки». Сидит мужик где-то в 
Лондоне в компании фаян¬ 
сового друга, крепко так 
сидит. И тут двойной шок: 
а) нет бумажки, б) воздуш¬ 
ная тревога. Отчаяние ге¬ 
роя не знает пределов — 
и вот тут-то на голову вы¬ 
сыпается куча немецких 
листовок, что и решает не¬ 
задачку. Общий восторг и 
крики «Нас не сломить!». 

У фашистов свои про¬ 
блемы. После вылета на 
Ю-87 (масса отвесных 
пике и прочие радости 
жизни): «Значит, так. Я с 


ЧТОБ ТЕБЯ 
РАЗОРВАЛО 

Летная модель ЭТОГО не 
обсуждается. Что толку о 
ней говорить, если там Ме- 
262 черта лысого разго¬ 
нишь до 600 км/ч в гори¬ 
зонтальном полете! 

Модель повреждений. 
Повреждения бывают та¬ 
кими: левое, правое и ло¬ 
бовое стекло фонаря, «за- 
горелся-упал» и «вдребез- 
гипополам». Последнее 
бывает только при лобо¬ 
вом столкновении. 
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тобой летал в одной каби¬ 
не в последний раз. И 
больше не смей столько 
жрать перед вылетом!» 

Не могу сказать, что бил¬ 
ся от этого в судорогах, ути¬ 
рая слезы. Хотя тут реак¬ 
ция строго индивидуальна. 

Впрочем, вся эта пор- 
нофрения имеет простое и 
логичное объяснение. Ко¬ 
торое заключается в том, 
что игра предназначалась 
для детей старшего дош¬ 
кольного возраста. В кон¬ 
це концов разработчики 
понятия не имеют о том, 
что такое авиаскмулятор 
(это невежество прет ото¬ 
всюду). Так откуда же им 
знать состав соответству¬ 
ющей аудитории? Лишним 
подтверждением такой ги¬ 
потезе служит тот факт, 
что все это изображается 
не с помощью видеороли¬ 
ков (как вы могли поду¬ 
мать), а в виде комиксов. 

Ну что ж. Авторы ЭТОГО 
жестоко ошиблись. Как го¬ 
варивал в таких случаях 
незабвенный Х.М.: «Дети 
— маздай!». Золотые сло¬ 
ва. К тому же там полным- 
полно абсолютно вневоз- 
растной ерунды. 

ЕДИНСТВЕННЫЙ 
НЕДОСТАТОК ИГРЫ 

Одним из проектов той са¬ 
мой группы офицеров ста¬ 
ло сооружение с девятью 


крыльями, которое рассы¬ 
палось в процессе рулеж¬ 
ки. Здесь ситуация при¬ 
мерно та же. Это един¬ 
ственный из известных 
мне авиасимов (черт, обо- 
ротец повторяется, как 
эхо), в котором, к примеру, 
огонь открывается клави¬ 
шей «М». А все наличе¬ 
ствующие режимы — кам¬ 
пания и multiplayer. 

Интересно, что на зас¬ 
тавке ЭТОГО в числе про¬ 
чего можно видеть логотип 
«Thomas Low Simulations 
Consulting». Точно такой 
же присутствовал в «Аг¬ 
рессоре» — тогда получи¬ 
лась неплохая вещь. Не 
знаю, что это за consulting, 
но без него, видимо, выш¬ 
ло бы еще хуже. 

Короче. Два диска, по 
диску на брата. (В самом 
прямом смысле слова — 
для игры за английского 
родственничка нужен пер¬ 
вый, за немецкого — вто¬ 
рой.) А толку чуть. Досто¬ 
инства отсутствуют. Недо¬ 
статок один — он заключа¬ 
ется в самом факте суще¬ 
ствования ЭТОГО. 

Раз уж речь зашла о де¬ 
тях, то вопрос о моем от¬ 
ношении к ЭТОМУ хоте¬ 
лось бы прояснить с помо¬ 
щью цитаты из детской 
классики: 

«К черту, дьяволу и ни¬ 
каких пиявок!». 
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Іигрбіі 


вш шш ш ш шп 


tzar: the burden 
of the crown 


TZAR: 

THEBURDEN 


Эти письма я нашел в карма¬ 
не сюртука N, привезенного 
давеча для предварительно¬ 
го вскрытия в морг, где я 
имею честь служить помощ¬ 
ником патологоанатома. Мне 
показалось, что они пред¬ 
ставляют серьезный обще¬ 
ственный интерес и именно 
поэтому, Ваше Благородие, я 
убедительно прошу Вашего 
разрешения кремировать их 
вместе с несчастным... 

1 

Доброго вам здоровьичка, 
любезный Феофан Антиохо- 
вич! 

Третьегодни презанятная 
забава посетила наш Богом 
забытый столичный городок: 
родом откуда-то из Болгарии, 
потеха оставляет о себе са¬ 
мое двусмысленное впечат¬ 


ление. И пусть вас, милей¬ 
ший, не вводит в заблужде¬ 
ние звучное имя Tzar и дер¬ 
жавные соболя на заставке 
— нам не придется, как это 
подобает истинным сынам 
Отечества, ходить в штыко¬ 
вые атаки на немца или 
турка... Огнедышащие аспи¬ 
ды и зеленые змии прямо на 
первых же экранах задают 
тон дальнейшему веселию. 

Ах да, спешу сообщить, 
что играть мы можем с рав¬ 
ной легкостью за арапов, 
европейцев и азиатов. Пос¬ 
ледние, впрочем, ничем не 
отличаются от первых, а 
первые, в свою очередь, от 
вторых, но зато у болгар был 
повод разместить в меню 
красивую блестящую ката¬ 
ну. Такая же пренеприятней¬ 
шая история 
и со строени¬ 
ями: одина- 
ковыѳ-с, как 
есть одина- 



«Москва», дражайший Фео¬ 
фан Антиохович?! И если да, 
то странные же они люди¬ 
шки, наши браться-болга- 
ры... 

Вообще, занятный опыт 
совмещения исторических 
названий с fantasy -антура¬ 
жем, вы не находите? 

Засим прощаюсь, ибо 
спешу — вызван на дуэль 
подлецом Вернадским. 

Ваш N. 

P.S. В демо-версии реши¬ 
тельно не на чем остановить 
зрак: всего два типа ла¬ 
ндшафта на целых 80 Мбайт 
в архиве, и вдвое больше — 
в распакованном виде! Это 
никак дурная шутка-с! 
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Здравствуйте, Феофан 
Антиохович, здравствуйте! 

С милейшим Вернадским 
примирились, не извольте со¬ 
мневаться, до утра гудели в 
«Яре», после чего спустили 
городового в Москву-реку. 
Но к делу. 

Tzar пленил мое искушен¬ 
ное воображение диалого¬ 
выми окошками. Нет, вы 
только вообразите себе: 
обычная RTS, обычный 
tutorial, и вдруг поп-учитель 
предлагает на выбор в 
рамке несколько вариантов 
ответа на вопрос «С чего 
начнем обучение?»! Знаете 
ли, любезнейший Феофан 
Антиохович, я почувствовал 
себя буквально в прошлом, 
в игре нашей давно минув¬ 
шей буйной юности Full 
Throttle!, спаси Господь ее 
душу! И ведь вариантов 
ответа у нас — едва ли не с 
дюжину: «Научи мя, мил- 
человек, собирать поднож¬ 
ный корм», «Инда научи мя 
строить хоромы», «Инда 
подскажи мне, откуда брать 


андреи ом 

posteeame-exe.ru 

золото». И ведь есть даже 
«Инда просто не знаю, что 
спросить», вы не поверите! 
А стоит дать ему выгово¬ 
риться, как в меню начина¬ 
ет переливаться самовар¬ 
ным золотом кнопка с аг- 
лицким названием «New 
Quest». На наш с вами род¬ 
ной язык это переводится 
как «Mission Goals», посему 
ни о каком РПГ-флере осо¬ 
бо мечтать не следует. 

Число юнитов в демо¬ 
версии ограничено двумяс¬ 
тами с каждой стороны — ну 
совершеннейшим образом 
не дают развернуться, диа- 
волы. 

Вынужден откланяться: 
старый чорт Вернадский 
опять вынуждает меня на¬ 
бить ему морду-с. Кланяй¬ 
тесь от меня князю Стѳпа- 
нидзе. 

Остаюсь ваш преданный 
друг, N. 
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Любезный Феофан Антиохо¬ 
вич! 

Нижайше прошу меня 
извинить за задержку с 
письмами: после стычки с 
Вернадским личность пере¬ 
косило самым непотребным 
образом, пришлось провести 
седмицу в лазарете. Мы, 
впрочем, уже примирились 
— эта вертихвостка Мими не 
стоит старой дружбы. 

Да, о забаве. Знаете ли, 
самым непостижимым обра¬ 
зом она напомнила мне 
штучные изделия хранцузс- 
кой конторы Сгуо, которую 
мой денщик Васька со свой¬ 
ственной простонародью не¬ 
посредственностью и 
меткостью величает «Кри¬ 
во». Та же великолепная (для 
полностью плоского ЦыЦ- 
клона, конечно) графика, тот 
же размах, те же перспекти- 


НавтітопІ Interactive 
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вы, тот же искусственный 
интеллект со своими взгля¬ 
дами на жизнь, рельеф 
местности и воинский долг. 
Впрочем, нет, об АІ имеет 
смысл замолвить слово: он, 
подобно виденному мной на¬ 
медни дрессированному 
чимпанзи, обучен презанят¬ 
ным кунштюкам: солдаты 
приходят на помощь своим 
товарищам и даже грамотно 
отступают, что в наших 
краях вообще есть большая 
редкость. Таковая доблесть, 
впрочем, имеет свою оборот¬ 
ную сторону: разбредшихся 
по карте служивых 
приходится подолгу соби¬ 
рать в критические момен¬ 
ты. 

Битвы похожи на Lune 
Noire (я писал вам об этом 
утонченном развлечении в 
июле 1999 года от Рождества 
Христова) даже спецэффек¬ 
тами! Впрочем, есть 
различия, есть — в LN замки 
были гигантскими соору¬ 
жениями вроде нашего чу¬ 
гунного Петра, в то время 
как Tzar может похвастать¬ 
ся только миниатюрными пе¬ 
сочницами а-ля WarCraft II. 
Нет, mon cher, это действи¬ 
тельно черти что такое! При 
минимальном разрешении 
800x600 и усердно нарисо¬ 
ванных тенях от каждого де¬ 
ревца на карте могли бы оза¬ 
ботиться такими вещами! 
Ах, пустое... 

Впрочем, долой хандру! 
Забава-то совсем необре¬ 
менительна и, что огромная 
редкость в наше время, не 
отягощена претензиями и 
социалистским пафосом. 
Вынужден отложить даль¬ 
нейший рассказ — явился 
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ординарец Вернадского, хо¬ 
лоп Минька, с депе-шей. 

Ваш N. 

4 

Здравия вам доброго, Фео¬ 
фан Антиохович! 

Только что вызвал гнусно¬ 
го Вернадского на дуэль — 
возмутительная шутка, за¬ 
теянная им, может быть из¬ 
винена только кровью. 
Впрочем, об этом после. 

Намедни снова игрывал в 
Tzar, много думал. Знаете, 
любезный друг, что так 
необъяснимо притягивает в 
игре, переводя ее из разря¬ 
да «кромешный ужас» в ранг 
«миленькой вещицы»? Вы 
будете смеяться — детали. 
Юниты, самые обычные сол¬ 
дафоны, пушечное сало, ко¬ 
торых мы с вами-с, не гово¬ 
ря уже о менее опытных во¬ 
еначальниках, изводим ты¬ 
сячами в каждом С&С-кло- 
не, не сильно задумываясь 
об их печальной судьбине! 
Нет, они не обзавелись лич¬ 
ными качествами, как вы 
могли бы подумать. Они жи¬ 
вые — прекрасно анимиро¬ 
ванные, яркие: вы только 
взгляните, как они тянут 
следующую стрелу из кол¬ 
чана! Да что там лучники (в 
движениях вымуштрованно¬ 
го воина непременно видно 
изящество и мощь) — даже 
крепостные за рубкой дров 
выглядят ровно настолько 
реалистично, насколько это 
слово вообще может быть 
применено к их сословью. 

И потом, какие здесь сто¬ 
ят погоды! В отличие от лю¬ 
бимой вами, любезный 
товарищ, TibSun, где дожди 
и грозы приключаются 
только в такой последова¬ 
тельности, какую предписы¬ 
вает неумолимый скрипт 
(чур меня, басурманским 
языком заговорил в спеш¬ 
ке!), в Tzar дождь со снегом 
происходят самым непредс¬ 
казуемым образом,как и ру¬ 
коположено Господом. А ту¬ 
ман-то, туман!.. И пусть все* 
благолепие не несет никакой 
полезной нагрузки, выгля¬ 
дит — на ять. 

И еще, дорогой мой Фео¬ 
фан Антиохович, должен вам 
сказать — кажется, мы 
впервые получим С&С-клон, 
в котором грамотно реали¬ 
зована смена дня и ночи. Об¬ 
ратно, никакой пользы, но 
как же, батенька, красиво! 

Собственно, болгары- 
ироды утащили из демо¬ 
версии самое интересное — 
полноценную сюжетную 
кампанию, оставив нас кор¬ 
петь над случайными 
картами. Пожалуй, я пришлю 
вам нарочным полную 
версию, как только она 
изволит появиться, — вы с 
князем Степанидзѳ непре¬ 
менно должны посмотреть 
на этот charmant! 

Только, молю вас, не воз¬ 
лагайте уж слишком боль¬ 
ших надежд. 

Поехал стреляться с Вер¬ 
надским. Лечите почки. 

Ваш N. 

P.S. В то же утро N был 
подстрелен на дуэли нетрез¬ 
вым Вернадским, под 
пьяные слезы и в объятьях 
коего волею Божией и 
испустил дух. 



























